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Tuntisuunnitelma demokratiakasvatukseen

Materiaali: Valtapeli - peli suomalaisesta demokratiasta
Tuntisuunnitelman toteuttaminen vaatii korttipakan kayttamista.

Tekijat: Sari Hietamaki (Kehittamiskeskus Opinkirjo) ja Tuomas Toivainen (Tarinapaja
Qy).

Kohderyhma: perusopetuksen vuosiluokat 7-9, nuorisotyd, ammatillinen koulutus,
lukiokoulutus, korkeakoulutus

Oppiaineet: elamankatsomustieto, yhteiskuntaoppi, filosofia
Tieteenalat: kasvatustieteet, yhteiskuntatieteet, humanistiset tieteet

Tuntisuunnitelma sisaltaa 5 kohtaa, jotka voi kdayda eri jarjestyksessa.
Kokonaisuuteen on yhteenséa hyva varata 2 oppituntia (a4 45 minuuttia).

Yhden oppitunnin toteutuksen saat kaymalla lapi kohdat 1+2+3 tai 1+5.
Hyva yhdistelma erikseen opettajan valmisteleman luennon kanssa on 1+4.

1. Lammittely (5-10 minuuttia)

Keskustellaan yhdessa rohkealla otteella, sana-assosiaatioita etsien. Dialle tai taululle
voi kirjoittaa/heijastaa sanan “demokratia” tai “suomalainen demokratia”.
Ohjeistuksessa korostetaan, ettei ole vaaria vastauksia, vaan nyt etsitdan ensimmaisia
ajatuksia ja mielikuvia.

Heitelladn vapaasti koko ryhman kesken:

1) Mita asioita demokratiasta tulee ensimmaisena mieleen?
2) Kenella onvaltaa? Kuka sita kayttda Suomessa?
3) Mitka asiat edistavat demokratiaa, mitka haittaavat?

2. Pelin pelaaminen (15-30 minuuttia)



Pelataan pienryhmissa (3-4 henkilda) joko pelia Hullunkurinen demokratia tai Aloite.
Mikali ryhmat ovat isompia, pelataan pelid Hullunkurinen demokratia.
Ohjeet peliin loydat korttipakan ohjevihkosta tai sivuilta opinkirjo.fi.

3. Keskustelutehtava (15 minuuttia pienryhmissa, yhteinen keskustelu
15 minuuttia)

Valitkaa pienryhmissa korttipakasta 3 kiinnostavinta kuvaa.
Keskustellaan:

1) Mita kuvissa on meneillaan?
2) Mita niista voi paatella?

3) Miksi valitsitte juuri ndma kuvat?

Jos jaa ylimaaraista aikaa, pienryhma voi pohtia kuvien valisia suhteita. Miten valitut
kuvat liittyvat toisiinsa?

4. Tunnista maat (15 minuuttia)
Korttipakan maat edustavat kolmea demokratian muotoa, jotka ovat:
1) suora demokratia,
2) edustuksellinen demokratia seka
3) deliberatiivinen demokratia.

Lisaksi yksi maa edustaa laajemmin suomalaisen demokratian kenttaa, ja sen teema
on laajasti 4) toimintaymparisto.

Ryhman tehtdvana on pohtia korttien kuvitusten avulla, mikd maa edustaa mitakin
demokratian muotoa. Ennen tehtavaa opettajan on hyva avata hieman erilaisten
demokratian muotojen tyypillisia piirteita ja eroja. Oikeat vastaukset l0ydat
koontitaulukosta (seuraavalla sivulla tulostettava tehtavapaperi, johon ryhma kirjoittaa
vastaukset).

5. Kasitteenmaarittely ja tunnistus (45 minuuttia)



Tulostetaan tehtavapaperi (2 sivua).

Ryhman tehtdvana on yhdistaa kasite kuvaan. Tehtavassa ryhmalaisten tulee
keskustella kasitteista, pohtia niiden suhdetta demokratiaan seka perustella
valintojaan: miksi he yhdistavat kasitteen juuri tiettyyn korttiin?

Maat ja kasitteet:

mielenosoitus

Hertta Pata Risti Ruutu
Edustuksellinen Suora demokratia Deliberatiivinen Toimintaymparist
demokratia demokratia ot
A: Adnioikeus A: Kansanaanestys | A: Sananvapaus A: Lainsaadanto
K: Adnestaja K: Nimbyilija K: Sauna K: Direktiivi
Q: Ministeri Q: Maailman vahvin | Q: Q:

aktivisti Keskusteluohjelma Kansalaisjarjesto
J: Puhemies J: Rauhanomainen J: Poliittinen podcast | J: Etujarjesto

10: Eduskunnan
taysistunto

10:
Kokemusasiantuntij
a

10: Turvallinen tila

10: Geopoliittinen
sijainti

9: Aluevaltuutettu

9: Innovaattori

9: Sosiaalinen media

9: Elinkeinoelama

8: 8: Boikotti 8: 8: Tydmarkkinat

Kunnanvaltuutett Ruokapoytakeskustel

u u

7: Edarivaalit 7: Talkoot 7: Populisti 7: Sosiaaliturva

6: 6: Kansalaisaloite 6: Torikokous 6: Ikaantyva

Nuorisovaltuusto vaesto

5: Taloyhtion 5: Kasiaanestys 5: Kylaneuvosto 5:

kokous Terveydenhuolto

4: Adnestyskoppi | 4: Kysely 4: Debatti 4: Joukkoliikenne

3: Vaaliteltta 3: Ilmoitustaulu 3: Taukotila 3: Luonto

2: Vaalijulisteen 2: Ruohonjuuritaso | 2: Sanomalehti 2:

viikset Yhteiskunnallinen
kahtiajako

Lisaksi Jokerit: Presidentti, Diktaattori, Satiirikko




MAAT Q ' & Q KASITTEET A-O0

EDUSTUKSELLINEN DEMOKRATIA ALUEVALTUUTETTU
PERUSTELUT: BOIKOTTI
DEBATTI
DIKTAATTORI/
DIREKTIIVI
DELIBERATIIVINEN DEMOKRATIA EDARIVAALIT

PERUSTELUT: EDUSKUNNAN TAYSISTUNTO
ELINKEINOELAMA
ETUJARJIESTO

SUORA DEMOKRATIA GEOPOLIITTINEN SIJAINTI

PERUSTELUT: ILMOITUSTAULU
IKAANTYVA VAESTO
INNOVAATTOR!
JOUKKOLIIKENNE

TOIMINTAYMPARISTO KANSALAISALOITE

PERUSTELUT: KANSALAISJARJESTO
KANSANAANESTYS

KESKUSTELUOHJELMA



KESKUSTELUOHJELMA
KOKEMUSASIANTUNTIJA
KUNNANVALTUUTETTU
KYLANEUVOSTO
KYSELY

KASIAANESTYS
LAINSAADANTO
LUONTO

MAAILMAN VAHVIN AKTIVISTI

MINISTERI

NIMBYILIJA
NUORISOVALTUUSTO
POLIITTINEN PODCAST
POPULISTI
PRESIDENTT/
PUHEMIES
RAUHANOMAINEN
MIELENOSOITUS
RUOHONJUURITASO
RUOKAPOYTAKESKUSTELY

SANANVAPAUS
SANOMALEHTI
SATIIRIKKO

SAUNA

SOSIAALINEN MEDIA
SOSIAALITURVA
TALKOOT
TALOYHTION KOKOUS
TAUKOTILA
TERVEYDENHUOLTO
TORIKOKOUS
TURVALLINEN TILA
TYOMARKKINAT
VAALIJULISTEEN VIIKSET
VAALITELTTA
YHTEISKUNNALLINEN
KAHTIAJAKO
AANESTYSKOPPI
AANESTAJA
AANIOIKEUS



