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Kuvitellaan yhteinen maailma

Olemme kaikki osa moninaista globaalia maailmaa. Rakennamme elimiimme toimimalla
vuorovaikutuksessa muiden ihmisten ja ympiriston kanssa. Kyky kohdata toisia ja ymmartia
erilaisuutta ovat tirkeitd taitoja nyt ja tulevaisuudessa. Taidekasvatus antaa erinomaisia
vilineiti kisitelld lasten ja nuorten kanssa kulttuuriseen moninaisuuteen liittyvii teemoja.
Yhteinen taiteellinen tydskentely luo mahdollisuuksia kulttuurisen osaamisen ja osallisuuden
sekd yhteisollisyyden vahvistamiselle. Taiteen merkitys kietoutuu omien identiteettien
rakentamisen prosesseihin, itseilmaisuun ja sithen, kuinka toimimme toisten kanssa tissi
maailmassa. Monitaiteinen tyoskentely luo mahdollisuuksia saman ilmion tarkastelemiseen
erilaisista ndkokulmista ja vahvistaa monilukutaidon kehittymisti.

Entd mistd puhumme, kun puhumme kulttuurista? Keksitdin yhdessi! Opas tarjoaa
tutkimusmatkan sithen, miti kaikkea kulttuuri voi olla. Tissd oppaassa olemme tehneet
tietoisen valinnan kisitelld kulttuurista moninaisuutta kuvitteellisten kulttuurien

5 \'\ ‘* kautta. Leikin avulla kulttuuria voidaan tutkia hauskalla ja luovalla tavalla — kokeilla ja

testata sen erilaisia ilmenemismuotoja. Oppaan harjoituksissa lihdetiin liikkeelle oman
identiteetin ja juurien ihmettelysti. Taide tarjoaa turvallisen tilan, jossa voidaan leikkii
erilaisilla identiteeteilli. Kulttuurin kisitetti tutkitaan luomalla seki itsendisesti ettd

yhdessi toisten kanssa sanallisia, visuaalisia ja soivia kuvitteellisia kulttuureja. Viimeisessi
sanataiteen, kuvataiteen ja musiikin tyStapoja yhdistelevissi luvussa juhlistetaan kulttuurien
moninaisuutta ja keskindistd vuoropuhelua.

Opas tarjoaa taidekasvatuksen menetelmid kulttuurisen moninaisuuden tukemiseen lasten ja
nuorten parissa. Oppaan harjoitukset on suunniteltu tukemaan sekd yksilollistd tyoskentelya
ettd ryhmityGskentelytaitojen rakentumista. Oppaan monitaiteisia tyopajakokonaisuuksia
ja yksittdisid harjoituksia voidaan soveltaa eri il&ryhmille aina varhaiskasvatuksesta toisen

asteen opetukseen saakka seki perusopetuksessa ettd harrastustoiminnassa, kuten taiteen
perusopetuksessa. Harjoitteissa korostuvat kehollisuus, moniaistisuus ja kokonaisvaltainen
ilmaisu. Oppaan tavoitteena on antaa opettajille, varhaiskasvattajille, taidekasvattajille ja
kouluttajille ideoita taiteidenviliseen tydskentelyyn ja monitaiteisen tehtivikokonaisuuden
rakentamiseen.

Menetelmioppaan harjoituksista osa on kulkenut mukanamme erilaisina versioina jo kauan,
osa harjoituksista on suunniteltu titi opasta varten. Tissd oppaassa on joitakin harjoituksia,
jotka ovat tuttuja jo ensimmiisestd oppaastamme Taidepolkuja ympiristdempatiaan.
Tarkoituksena on demonstroida sité, kuinka samoja harjoituksia voidaan soveltaa erilaisiin
aihepiireihin. Kysymys on siis ennemminkin tyskentelyn periaatteista kuin yksittiisistd
harjoitteista. Oppaan harjoituksia voi my&s vapaasti muokata oppilaiden ja opettajien tarpeita
vastaaviksi.

Taidekasvatus voi olla my&s toivon pedagogiikkaa, jossa vaikeitakin teemoja voidaan

kisitelld turvallisesti, kun ne on mahdollista etddnnyttdd omasta vilittomistid kokemuksesta.
Taiteellinen tydskentely antaa vilineitd kuvitella sellaista maailmaa, jota kohti haluamme
kulkea. Se tukee tirkeill tavalla my6s lasten ja nuorten kansalaistaitojen rakentumista.
Kulttuuriseen moninaisuuteen kasvattaminen on ennen kaikkea kasvattamista osallisuuteen.
Yhteisen maailman jakaminen vaatii tunnetaitoja — avoimuutta, empatiaa ja rakkautta.

Anna Kuoppamdki, Maarit Myllynen ja Maami Snellman
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Ryhmatyoskentely lnovien
vuorovaikutustaitoien
rakentajana

Anna Kuoppamiki

Tissd luvussa pohditaan prosessimaisen ryhmitydskentelyn periaatteita ja sitd, kuinka silld
voidaan tukea luovien vuorovaikutustaitojen rakentumista. Ryhmityoskentely luo monipuolisia
mahdollisuuksia dialogisen ja yhteisllisen oppimisympiriston ja aktiivisen toimijuuden
rakentumiselle. Luovalle tyskentelylle ominainen leikkiminen, kokeileminen, riskin ottaminen
sekid prosessin keskeneriisyyden ja lopputuloksen epavarmuuden sietiminen ovat tirkeitd
elimintaitoja, joita voidaan harjoitella ryhmity6skentelyn menetelmilld. TySpajan voi rakentaa
vaikkapa seuraavaa rakennetta myotiillen:

Prosessityoskentelyn ABC

Limmittely
Virittdytyminen
Yksil6- tai ryhmitehtivit
Esitykset / t6iden katselu ja kommentoiminen

Laajentaminen ja syventiminen




Lammittely

Limmittelyharjoitusten tavoitteena on
rakentaa turvallinen ja kannustava ilmapiiri.
Ryhmiytymisen kannalta on tirkeis,

ettd jokainen voi kokea olevansa ryhmin
tiysivaltainen jisen. Ohjaajan tehtivi on
huolehtia, etti kaikki pysyvit mukana.
Limmittelyharjoituksilla voidaan rakentaa
luottamusta ja harjoitella esimerkiksi reaktio- ja
vuorovaikutustaitoja, ryhmityoskentelytaitoja
sekd keskittymistd. Tarkeintd on kuitenkin
niiden tuottama ilo ja jinnityksen purkaminen.
Etenkin ty6skentelyn alkuvaiheessa limmittely-
harjoitusten kannattaa olla sellaisia, ettd ne
tuntuvat jokaisesta helpoilta.

Vvirittaytyminen

Koko ryhmin yhteisen virittiytymisen
tarkoituksena on esitelld ty6pajan teema,
tutustuttaa oppilaita sen sisilt6ihin

sekid antaa ideoita ja tyokaluja yksil6- ja
ryhmityoskentelyyn. Yhteisten tehtivien
avulla johdatellaan osallistujat luovan
tyoskentelyn periaatteisiin — ideoiden
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keksimiseen, niiden kokeilemiseen ja
vaihtoehdoilla leikkimiseen. On tirkeia
oivaltaa, ettd taiteellisessa tydskentelyssi ei ole
“oikeita” tai “véirid” ratkaisuja. Kaikkia ideoita
voidaan kokeilla. Tydskentelyn onnistumisen
kannalta tirkeinti on toisten kuunteleminen,
ehdotusten hyviksyminen ja kaikkien tyon
arvostaminen. Ryhmity6skentely antaa hyvid
mahdollisuuksia sen harjoittelemiseen, miti
oikeastaan merkitsee tehdid yhteistyotd toisten
kanssa.

YKsilo- ja rvhméatehtavat

Yksilo- ja ryhmitehtivissd tyoskennellddn
virittdytymisessd esiteltyjen ideoiden ja
tydtapojen pohjalta. Aiheesta riippuen
tehtivit voivat olla esimerkiksi draamallisia,
tanssillisia, kuvallisia, sanallisia tai musiikillisia.
Prosessimaisessa tyé')skentelysséi samaa teemaa
voidaan kisitelld monitaiteisesti erilaisten
tehtivien avulla, miki tuo tyoskentelyyn
vaihtelua ja syvyyttd. Esimerkiksi litke voi
muuttua kuvan muotokieleksi tai tarinan juoni
musiikilliseksi ilmaisuksi. Ryhmitoissd hyvi
ryhmikoko on n. 4-8 osallistujaa.

Taiteellinen tyskentely tarjoaa turvallisen
ympiriston huoltakin aiheuttavien aiheiden
kisittelemiselle sekd itseilmaisun ja sosiaalisten
taitojen vahvistamiselle.

Esitykset, toiden katselu ja
kKommentointi

Esitykset tai toiden yhteinen katselu ovat tirked
osa tyopajatyoskentelyd. On hauskaa jakaa omia
tai ryhmin ideoita toisten kanssa ja nihdi,
kuinka saman tehtivin voi ratkaista monella

eri tavalla. Esityksen jilkeen tai tyon katselun
aikana muut saavat kommentoida nikemiinsi
tyOti tai esitystd. Tamd tarjoaa hyvin
mahdollisuuden my6s harjoitella kannustavan
palautteen antamista, silld kaikki ovat
vuorollaan seki esittdjin ettd kommentoijan
roolissa. Palautteen tarkoituksena on viedi
tySskentelyi eteenpiin. Palautetta voidaan
antaa vapaan keskustelun muodossa tai sille
voidaan asettaa erilaisia raameja, kuten vaikkapa
“Yhteinen kulttuurimaisema kuvitteelliselle
kulttuurille” -tehtavissi. Kts. Kuvataide-luku

s. 41.

Laajentaminen ja
syventaminen

Musiikissa yksittdisistd ryhmitoista

voidaan my®s haluttaessa rakentaa isompia
kokonaisuuksia. Voidaan yhdessi miettii,

mika olisi hyvi aloitus, keskikohta tai lopetus
esitykselle ja kuinka siind voitaisiin siirtyd
osasta toiseen. Timi antaa mahdollisuuden
erilaisilla vaihtoehdoilla leikkimiselle ja
yhteisten valintojen tekemiselle. Voidaan my6s
miettii, kuinka ilmaisua voisi vield tarkentaa tai
syventdd. Hyvi ohjenuora on, ettd yleensid oma
ilmaisu tuntuu itsestd paljon voimakkaammalta
kuin katsojasta tai kuulijasta. Kannattaa siis
rohkeasti tehdi asioita “isosti”.




ANATAIL

Maami Snellman

KAIKKIALLA JA KAIKESSA ON TARINA

Ihmiset ovat kertoneet tarinoita kautta aikojen kaikissa kulttuureissa. Jotkut tarinat ovat
kulkeutuneet ympiri maailmaa suullisesti ja sukupolvelta toiselle. Uusia tarinoita syntyy koko
ajan. Tarinankerrontaperinne elid ja muokkautuu ajan tarpeisiin. Aivan jokaisella meistd on

sisdllddn tarina! Sanataiteen tehtdvini on auttaa I6ytimiin itselle sopivin keino saada se kerrottua.

Jokaisesta asiasta ympirillimme syntyy tarina. Se voi olla fiktiota tai faktaa tai sekoitus molempia.
Me kaikki kerromme tarinoita elimisti ja erilaisista sattumuksista. Oman elimin tarinoita voi
myos kdyttdd fiktiivisen tarinankerronnan lihteend. Paras tarina syntyy, kun kertoja kertoo siiti,
mikd hintd itseddn kiinnostaa.

SANATAIDE ON PALKITSEVAA, ROHKAISEVAA JA HAUSKAA

Sanataide on taidemuoto, jossa kielitajua voidaan vahvistaa luovien tydskentelymenetelmien
avulla. Sanataideopetuksella pyritdin tukemaan suullisen ja kirjallisen ilmaisun kehittymisti sekd
kulttuurisen moninaisuuden ymmirtimisti. Tavoitteena on herittdi uteliaisuutta, houkutella
esiin luovuutta ja innostaa kirjallisuuden pariin. Sanataideopetus perustuu monilukutaitoon

ja laajaan tekstikisitykseen, jossa tekstejd voidaan tuottaa esimerkiksi kirjoitetussa, puhutussa,
visuaalisessa, audiovisuaalisessa tai digitaalisessa muodossa. Kirjoittaminen kisitetdin laajan
tekstikisityksen mukaan mys suullisena kertomisena tai kehollisesti tuotettuna ilmaisuna.
Lukeminen ymmirretiin tekstin vastaanottamisena my6s kuultuna, nihtyni tai eri tavoin
havainnoituna.
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Sanataiteesta tiytyy saada nauttia. Kieli ei sulje ulkopuolelle, vaan ottaa mukaan. Jokaisella on
oikeus etsid merkityksid, ymmairtid, sanoa ja tulla kuulluksi. Jokaisen tiytyy saada kokea olevansa
hyvi omassa kielellisessd ilmaisussaan. Sanataidekasvattajan tehtivini on tukea monidinisyyttd
ja ruokkia tekemisen halua. Tavoitteiden asettamisessa on tirkeii vaalia onnistumisen tunnetta.
Sanataidekasvatuksen tulee ensisijaisesti olla palkitsevaa, rohkaisevaa ja hauskaa.

KIELITIETOISUUS SANATAITEESSA

e e e e RUVITTEELLISET
Jokainen yhteisé ja yhteison jasen on monikielinen — kielet ovat lisni jatkuvasti. Kielelld on
suuri merkitys lasten ja nuorten identiteettien ja yhteiskunnallisen osallisuuden rakentumisessa. KUI‘TTUURIT

Monikielisyyden nikyviksi tekeminen tukee ilmaisun kehittymistd kulttuurisesti moninaisessa
maailmassa. Sanataideopetuksessa kieltd rohkaistaan kidyttimain monipuolisesti ja annetaan

aikaa ja mahdollisuuksia vaihteleviin kielenkdyton tilanteisiin. Eri kielten kiytt6 rinnakkain Kuvitteelliset kulttuurit -sanataideprojektin tavoitteena on tukea kulttuurista

moninaisuutta ja kielitietoisuutta. Jokaista harjoitusta on mahdollista
muokata ja soveltaa tarpeen mukaan. Niin osallistujat voivat saada oman
lahtotasonsa mukaista sanataideopetusta. Harjoituksissa voidaan kiyttdid
kuvamateriaaleja, piirtimistd, elekieltd, ndyttelemisti ja selkokielti.
Harjoitukset toimivat my0s itsendisind, joten niistd voidaan poimia juuri
sopivat omalle ryhmille. Tirkeintd on leikkid sanoilla, hassutella ja kdyttdd
mielikuvitusta!

nihdidin luontevana ja kielid arvostetaan. Sanataide voi olla omalla kielelld kerrontaa suullisesti tai
kirjallisesti, kehollista, visuaalista tai kaikkien osa-alueiden yhdistimisti. Opetuksen lihtokohtana
ovat ilo, leikki ja kokemuksellisuus. Opetus rohkaisee mielikuvituksen kiytt66n ja oivallusten
tekemiseen ja sitd toteutetaan vuorovaikutuksessa muiden taiteiden kanssa.

Kielen monimuotoisuus tarkoittaa sité, ettd kieli on joustavaa: kieltd kiytetdin eri tavoin eri
yhteyksissi. Jos kieli ei riité, lapsi tai nuori voi keksid uusia ilmauksia. Hin voi kirjoittaa repliikkeji,
leikkid kielen rytmilld tai kokeilla omia d4dntimistapoja. Hin saa kokeilla todenmukaista

ja mielikuvituksellista kerrontaa ja vakavien tai humorististen tarinoiden kertomista.
Sanataideharjoituksen lihtokohtana on yleensi oman ympiristén hahmottaminen. Miti lapsi tai
nuori havaitsee aisteillaan omassa ympiristossiin? Millaisia kertomuksia on ldhiympiristossi ja
omassa elimassi?




1. Mina olen

Me kaikki olemme erilaisia ihmisid. Mieti,
millainen sini olet. Mitki asiat sinua
kiinnostavat? Mistd sind pidit? Miti sind
pelkidt? Kirjoita leikkimielinen omakuva
alla olevan ohjeen mukaan:

1. riville jokin viri ja eldin 2. riville jokin
hedelmi ja lempipaikka, 3. riville jokin kaunis
tai kiva sana 4. riville vuodenaika ja pelottava/
outo paikka S. riville jokin ajoneuvo, joka tekee
jotakin. Aloita jokainen virke sanoilla: Mini
olen

Kirjoitetaan allekkain paperille numerot 1-5.
Timin jilkeen ohjaaja pyytii osallistujia
vastaamaan jirjestyksessi jokaiseen kohtaan.
Huom! Ald ndytd malliesimerkkid ennen
harjoitusta. Timi kannustaa kirjoittamaan
ensimmiiseni mieleen tulevan asian ilman
liikaa pohtimista. Toki timin jilkeen

Mini olen -runoja voidaan kirjoittaa myos
suunnittelemalla ja kokeilemalla erilaisia
lihestymistapoja. Aloitetaan jokainen virke
sanoilla: Mini olen.
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Mini olen turkoosi koira.
Mini olen mango riippukeinussa.
Mini olen runo.

Mini olen kevit pimeissd metsissi.

Mini olen polkupyéri, joka polkee paikallaan.

2. 0ma kuva

Miki olisit, jos olisitkin joku muu? Kirjoita tai
kerro vastaukset. Voit vastata kaikkiin tai vain
muutamaan. Voit my6s keksid itse lisdd asioita.

Jos olisin, olisin:
Eldin

Vire

Puu
Viodenaika
Vitkonpdivi
Lempirnoka
Lintu
Hyonteinen
Luonnonilmic
Kasvi
Litkenneviline

Jos olisin

eliin, olisin hevonen:
Jos olisin

vdri, olisin turkoosi.
Jos olisin

puu, olisin tammi.

Jos olisin

vnodenatka, olisin kevit.

Jos olisin

vz'z'konpéz'z’vd, olisin sunnuntai.
Jos olisin

lempiruoka, olisin tomaattikeitto.
Jos olisin

lintu, olisin kolibri:

Jos olisin

hyonteinen, olisin hyttynen.
Jos olisin

luonnonilmio, olisin lumisade:
Jos olisin

kasvi, olisin pioni.

Jos olisin

litkennevdline, olisin pyora.




3. Eri Kulttuurit kohtaavat

Alkutilanne: Olette ihmisii eri kulttuureista,
eiki teilld ole yhteisti kieltd. Kivelldin

tilassa yhdessi toisten kanssa. Tilana voi olla
luokkahuone. Jokainen kivelee aluksi omassa
rauhassa tehden havaintoja ympiristosti,
mutta ei ihmisisti.

Kun ohjaaja antaa merkin, otetaan kontaktia
toiseen kivelemilld hinen vierelldin hetki.

eikd katsetta toiseen. Ohjaajan merkistd
haetaan katseella joukosta yksi henkild, jota
kohti lihdetdin kulkemaan. Ei puhetta,

vain katsekontakti. Toinen parista kuljettaa
pariaan tilassa ilman puhetta Vaihd.pl}eln eri
tasoja. Vililld voidaan nousta varpaille, vililld
laskeutua mahdollisimman alas lattiatasolle,
voidaan py6rihtii ympiri tai vaikka vaihtaa
suuntaa. Vaihdetaan rooleja. Lopuksi ohjaajan
merkisti hakeudutaan parin kanssa toisen
parin luokse. Ndin muodostuu ryhma,

jossa lihdetdin toteuttamaan Kuvitteelliset
kulttuurit -projektia.

Tissi vaiheessa ei vield kuitenkaan kosketusta Q I
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2. Nonsense-tervehdys

Jatketaan edellisessd harjoituksessa syntyneissd
pienryhmissi, joissa jokainen keksii oman
leikkimielisen tervehdyksensi nonsense-kielell.
Sen ei siis oikeasti tarvitse tarkoittaa mitdin,
vaan se voi olla pelkkii hélynpolya. Vaikkapa
niin: Naav hie! tai Merkkari! Tervehditiin
omaa kansaa tervehdykselli ja keksitddn sithen
myos pieni liike: Jalan heilautus, oman korvan
nipistys tms.

5. Ruvitteellinen kansa

Nonsense-tervehdyksen jilkeen luodaan
ryhmisti kuvitteellinen kansa, joka heritetiin
henkiin kulttuurin mukaisesti. Keksitiin
omalle kansalle mielikuvituksellinen maa:
nimi sille, asukasmiiri, vaatetus, lippu,
perinneruoka, kieli, juhlat jne. (voit keksid
lisdd asioita), jotka kirjataan muistiin.
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6. Ruvitteellisen kansan
henkilogalleria

Keksitiin oma mielikuvitushahmo
kuvitteelliseen kulttuuriin ja valmistetaan
hinesti henkilkortti. Korttiin kirjoitetaan
hahmon nimi, perhe- ja ystivyyssuhteita,
luonteenpiirteitd, harrastuksia tai muuta
sellaista, mikd olennaisesti liittyy hahmoon.
Vaikka henkilokortin luominen on
yksilotehtivi, voi oman kansan kanssa
keskustella mahdollisista samankaltaisuuksista
yhteisossi. Esitellddn henkilokortit omalle
kansalle.

% 0odi eli ylistyslaulu omalle
Kuvitteelliselle maalle

Kirjoitetaan oodi eli ylistyslaulu omalle
kuvitteelliselle maalle. Oodi on haltioitumista
tai innostusta ilmentivi ja usein juhlava

runo. Ohjaaja voi ohjata ensin kirjaamaan
asioita, jotka tekevit valitun asian mahtavaksi.
Esimerkiksi: Paratur on kaunis ja saasteeton.
Sielld on turkoosi lampi ja kultaiset vuoret. Sen
jalkeen voidaan kokeilla vertauksia.

20

Niissd pyritdin luomaan luomaan kielikuva,
jossa verrataan yhti asiaa toiseen: olet kuin
kukka kedolla. Kokeillaan keksid uusia ja vaikka
hassujakin vertauksia. Voidaan my6s kertoa,
miti halutaan tehdi valitun asian kanssa.
Oodin voi aloittaa kuinka vaan, mutta toimivia
sanoja ovat vaikkapa Oi! ja Voi! ja Ah! Esitetdin
ylistyslaulut toisille kansoille elekielelld: Oodin
tekijit keksivit jokaiselle lauseelle litkeilmaisun,
jonka jokainen jisen tekee juuri samalla

tavalla, esimerkiksi: Ab, sind ihana Paratur!
(Nostetaan kédet korkealle ilmaan ja katsotaan

korkeuksiin) Jilkeenpdin oodit voi lukea d4dneen.

/

Alla kaksi erilaista esimerkkii:

Esimerkkini oodi maalle Paratur
) ! : ,

Ab, sind thana Pardtur! A

Olet kaunis, puhdas ]4 m‘u’eet(lm

Ilman sinua kmmzmme olist kmz; autiotalo
keskelld pzmmﬂ, 44 e d

kuin herkullinen’lettu leozn mamzkkozbzlloa
Abpsind ihana qutwrﬁ

Olet niin kirkas ja lemped.

O1, kuinka ilolla az/z?np{lldl':ukella?nme sinun
turRoosiin lampeest, . /-
k&zw/eentelemn/k kultaisia vioridsi pzz‘/ezn
A/J, sind zbazmz Paratur!

P

-

4 4

A e =
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/ Ab, sind zbﬂm Paratur!

. Olet kozwzzs
Olet kuin herkullinen lettu
Ab, sind ihana Paratur!

Olet niin mukava.

Oiylampi ja kultaiset vuorer
. Ab, sind thana Paratur!-




3. Ruvitteellisen kansan
perinne-esineet ja
Kayttotarkoitukset

Jokainen kansa saa 2 esinetti, joille he antavat
tdysin uuden nimen seki kiyttotarkoituksen.
Kansa esittelee esineen muille kansoille ja
kertoo, miti silli tehdiin. Muut kansat saavat
esittdd tismentivid kysymystd. Esineitd voivat
olla esimerkiksi: taskulamppu, pyykkipoika,
hiussolki, haarukka tai jokin muu. Esittelyssi
voi kdyttdd my0s elekielti.

Esimerkki:

Pyykkipoika. Timd on nimeltdan nappautin
Ja silld poimitaan lammesta roskat.
Kysymys: Miten silld yltid lammen keskelle?
Vastaus: Siind on teleskooppivarsi, joka tulee
automaattisesti esiin, kun roska on liian
kankana.
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9. Selviytymisopas
Kuvitteelliselle maalle

Luodaan selviytymisopas! Missi paikalliset
asukkaat viihtyvit, miti paikkoja kannattaa
valttdd, mitd huvittelumahdollisuuksia seudulta
16ytyy, minne suunnata, jos nilki yllcaa?

Esimerkki:

Paraturissa asukkaat vithtyvdt yhdessi
kirkkaan lammen rannalla, talvisin sielli
luistellaan. Paraturissa on karusellipuisto, jossa
kannattaa vierailla. Sielld on paljon erilaisia
Ja erikokoisia karuselleja. Parasta ruokaa saa
ravintola Paranasta! Jos et halua eksyd, ila
mene yksin vuorille!

10. Matkailumainos
Kuvitteelliselle maalle

Mietitddn yhdessi, millaisten asioiden
mainostamisella voisi saada ihmisii
tutustumaan kulttuuriin. Mik juuri siind
kohteessa on nerokasta? Kuinka maahan
matkustetaan? Ilmastoasioita, kuten
matkustamisesta aiheutuvaa hiilijalanjilked

voidaan tissikin miettid yhdessa.
Halutessaan matkailumainoksen voi tehdi
pahville, leikkaamalla kuvia, sanoja ja lauseita
lehdistid seki piirtii ja kirjoittaa.

11, Viesti muille kansoille

Kansat kirjoittavat toisilleen viestit nonsense-
kielelld. Viesti voi olla lyhyt yhteydenotto tai
pidempi sanoma. Tervehdys luetaan toiselle
kansalle 44dneen. Kansa saa yrittii arvata, mitd
viestissd sanotaan.

Esimerkki:

VIESTI OMALLA KIELELLA
Hei vaan! Tulkaa kdymddn. Meilld on kiva
lampt, jossa voi uida aina.

VIESTI NONSENSE-KIELELLA
Haan! Taymdidin. Mon oilla kampi, vossa uina.

Tai

Holopo! Tutta kekko. Mello on kitvi lumpo,

kossa otv uila aila.
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12. Rirjoitetaan lyhyt tarina
kuvitteellisen kansan
tapahtumasta

Tarinan tyylilaji voi olla miki tahansa:
humoristinen tarina, jannitystarina, rakkaus-
tarina jne. Ennen kirjoittamista on hyvi
suunnitella tarinan idea yhdessi: pidhenkil6t

ja tapahtumapaikka sekd juoni eli miti tarinassa
voisi tapahtua. Keskustellaan ja kirjataan
ajatuksia paperille.

Esimerkki:

ALKU
Henkil6t (sankari, vastustaja, muut henkil6t)
Miten tarina alkaa? Missi se tapahtuu?
Millainen on tarinan juoni?

KESKIKOHTA
Miten juoni etenee?
Juonen tehtivi on kuljettaa tarinaa eteenpiin
Juoni syntyy tapahtumien ketjusta.

LOPPU
Miten tarina pddttyy?
Onko loppu ylldttivi?

Sitten kirjoittamaan: Tarina voi alkaa monella
eri tavalla. Esimerkiksi: Olipa kerran, Eviind
pidtvind, Kaukana, kankana tidltd, Tuuli ulisi
ulkona ja salamoi, piano alkoi soida itsekseen,
Atika monen mielestd be olivat omituinen perbe
Jne...

Apuna voidaan kiyttdd vaikkapa alla olevaa
satukaavaa. Se auttaa luomaan rakenteen
lyhyehkoélle tarinalle. Tarinan esittiminen
voidaan toteuttaa pantomiimin keinoin:

ohjaaja lukee tarinan ja ryhmi esittdd sen
pantomiimina. Esitystd voidaan tehostaa
d4nilld, mutta vuorosanoja ei tarvita. Tarinassa
voi hyddyntii esineitd, joita kansalle/heimolle
aikaisemmin jaettiin. Vaihtoehtoisesti tarina
voidaan myds vain lukea toisille.

Satukaava:

1. Olipa kerran...

2. Joka piivi... Kunnes erdind paivini...

3. Siitd seurasi, etti...
-Timin tyyppisilld lauseilla rakennetaan
tarinan keskiosa, joten niiti tulee niin monta
kuin tarvitaan, kunnes pidstiin tarinan
loppuratkaisuun. Yksi yleinen merkki siité,
ettd ollaan saapumassa tarinan loppuun on
se, kun jotain tarinan alussa mainittua palaa
takaisin tarinaan.

4. Kunnes viimein...

S. Sen piivin jilkeen...

6. Tarvittaessa lopetuksessa voi lisaksi kayttdd

my6s: Timin tarinan opetus on...

Esimerkkini:

Olipa kerran Raape, Runo ja Sointu, jotka

asutvat Paraturissa kirkkaan lammen rannalla.

Joka péiivi kaverukset kdvivit uimassa
lammessa ja leikkivit vesieldinten kanssa.
Heilli oli aina hauskaa. Kunnes erddind
pditvind lammesta nousi vibred jittildinen, joka
oli sunri kuin kerrostalo. Raape, Runo ja Sointu

thmettelivit, mistd jittildinen otkein ilmaantus.

He pddittivit kuitenkin olla pelkidmdtta sitd.
Jattildinen tuijotti silmat suurina kaveruksia.

Se ei ymmidrtinyt, miksi be eivdt juosseet
karkuun, niin kun kaikki muut, jotka hinet
ndkivit. Raape, Runo ja Sointu kertoivat,

ettd Paraturiin on jokainen tervetullut. Sen
pdivin jalkeen kaverukset uivat yhdessi vibrein
Jdttildisen kanssa.

Tarinan opetus on: Hengita! Asioilla on tapana
Jdrjestyd!



Muistiinpanoja
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Kuvataidekasvatus antaa hyvii vilineitd ja menetelmid kulttuurisen moninaisuuden
kohtaamiseen, tutkimiseen ja tukemiseen. Se voi antaa tilan ihmettelylle, unelmoinnille
ja sitd kautta toisenlaisten todellisuuksien, identiteettien ja kulttuurien kohtaamiselle,
kuvittelemiselle ja kuvaamiselle. Kuvataideksvatus voi parhaimmillaan tukea
olennaisesti identiteettien tutkimista, muotoutumista ja ilmaisua.
Mg Myl_l_};rfl_] = Kuvallisen tydskentelyn kautta voi ilmaista ja tutkia asioita, joilla ei vield ole selkedi
- e iy W sanallista muotoa. Sen avulla voi ilmaista tunteita ja ajatuksia my6s ilman yhteisti
4 n ' ‘ ' puhuttua kieltd. Niinpd kuvataidetehtivit sopivat hyvin my6s monikulttuurisille
,'-_1--. _ : P ja -kielisille ryhmille. Ryhmin vetijd voi tarvittaessa muokata tehtivid ryhmilleen
sopiviksi. Tehtivissd voidaan hy6édyntid mallioppimista: Ei haittaa, vaikka ohjeita ei
ymmirtiisi sanasta sanaan — tehdéin vain yhdessi! Ryhmissi tekeminen rohkaisee
osallistumaan ja jokainen voi tehdi asiat omalla tavallaan.

Avoimet loput kuuluvat taiteeseen. Niinpi kuvataidekasvatuksessakaan ei tavoitella
etukiteen mairiteltyji tuotoksia. Tekemisen keskiossd onkin yksil6llinen tai
yhteisollinen tekemisen prosessi, joka voi johtaa yllittaviin lopputuloksiin.
Oppaan kuvataidetehtivit tarjoavat mahdollisuuden visuaaliseen leikkiin, jonka
avulla pddstiin kokeilemaan erilaisia rooleja ja identiteettejd yksin tai ryhmissi.
Tehtivit ohjaavat huomaamaan, kuinka identiteetteji voidaan ilmaista erilaisilla
visuaalisilla elementeilld, kuten koruilla ja pukeutumisella. Tai kuinka ihminen
muokkaa omaa ympiristiin erilaisilla kuvilla, vireilld ja esineilld kuvastamaan
omaa kulttuuriaan ja identiteettejiin.

Oppaan kuvataidetehtivit ovat saaneet vaikutteita draamapedagogiikasta,
kehotietoisuudesta taidekasvatuksessa, taideterapeuttisista menetelmisti seki
mindfulnessista.
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"RUVITTEELLISET
“VISUAALISET I{UI‘TTUURf
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)
I}MIELENMAISEMA

Lammlttelg

v "}

'Omatjuuress

RN

& Aissd tehtivissi tutkitaan kehollisesti omia

juuria ja kuljetaan tilassa kuvitteellinen matka
aloittaenfisovanhempien kodista aina nykyiseen
omaan kotiin.

'

Keskustellaan osallistujien kanssa: Missd juuresi

ovat? Mistd vanhempasi ovat kotoisin? Entd
isovanhempasi? Katsotaan maailmankartalta,
missd ne sijaitsevat. Missd kaikkialla olet itse
asunut elimisi aikana?

Omien juutien selvittiminen voidaan myGs
antaa kotitehtiviksi ennen Omat juuret
-tehtivii. Seinille ripustettu tai heijastetty
maailmankartta voi helpottaa tehtévin. “%
hahmottamista.

Harjoitteen kulku:
Kuvitellaan, ettd huone on maai

Sen keskella on Suonn —se . il

juuret (jos tiedossa). Sielti kuljetaan ohjaaj:'l/n"
kehotuksesta sithen kuvitteelliseen pisteeséen

omaan synnyinpaikkaansa ja jidmain sithen
paikalleen. Niin gilaan muodostuu kehollinen

kartasto.sy 1Kpalko1sta Ohjaaja kulkee tilassa

gof#taputtad’jokaista osallistujaa vuoron peridin

olkapiille. Taputuksen tunnettuaan osallistuja

$anoo aaneen sen paikan nimen, jossa on

syntynyt.

Tehtava
Tarvikkeet:

« Pullopeitevirit

* 50 x 60 cm maalauspaperi

o Levei sianharjas- tai synteettinen sivellin

« Maalausteline, jos on

tai:

o Vesivirit

* 50 x 60 cm akvarellipaperi poytiin
teipattuna

o Iso tai keskikokoinen vesivirisivellin

Tehtivissi maalataan oma sisiinen
mielenmaisema. Osallistujia ohjataan
tyoskentelemiin hiljaisuudessa, omaan
tyohonsi keskittyen. Titd voidaan auttaa
sijoittamalla osallistujat tilaan mahdollisimman
viljisti. Jos mahdollista, voidaan kiyttid
maalaustelineiti, jotka asetellaan niin,

ettd jokaisella on oma rauhallinen tilansa
tyoskennelld. Vilineet otetaan valmiiksi

oman tySskentelypaikan viereen ennen
mielikuvitusmatkaa. Mielikuvitusmatkan ajaksi
tilan valaistusta voidaan himmentii. Taustalla
voi soida hiljaisesti esimerkiksi luonnoniinii tai
rauhallista musiikkia.

Ollaan silmit kiinni maalauspaikalla.

Obhjaaja ohjaa virittdytymiin tehtiviin
mielikuvitusmatkan avulla:

“Sulje silmdisi kevyesti. Hengitd rauballisesti
sisddin ja ulos, sisddn ja ulos. Kuuntele
bengitystisi ja tunnustele kehoasi. Milti se
tuntun? Hengittele nyt normaalisti, raubassa.
Askeisessi barjoituksessa kuljettiin monenlaisten
patikkojen ja maisemien halki. Joku kulk:
pidemmdn matkan, toinen lybyemmdn. Kulje
matka undelleen mielikuvituksessasi, silmdt
kitnni. Millaisia maisemia ndet? Miki on
sinulle tyypillinen ja tirked maisema? Palaa
nyt kuvitelmissasi sinulle mieluisimpaan
maisemaan. Miltd se ndyttid? Minkd viristi
stelld on? Onko sielld puita, metsid, kasveja,
hiekkaa, vuoria, vettd: meri tai ebkda joki?
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Miltd sielld tuoksun? Millaisia dinid kuulet?
Ota némd mielikuvat mukaasi. Et haittaa, jos
et saanut kaikesta kiinni. Muistat varmasti
than tarpecksi ja voit keksid loput. Avaa nyt
silmdisi ja ala maalata dsken kokeemaasi
mielenmaisemaa. Aloita siitd viristd,

Jonka ndit voimakkaimpana mielikuvissast.
Maiseman ei tarvitse esittdd mitddin vaan se
voi olla myds vdrejd, vitvoja ja muotoja. Jatka
maisemaa mieleiseksesi.”

Tai sama selkeimmilli suomen kielelli:

“Laita silmdt kiinni. Hengitd. Kuvittele: Olet
ulkona. Mitd ndet? Millainen maisema sielld
on? Onko puita, metsid, kasveja, hickkaa,
vnoria, vettd: meri tai joki? Mitd vdrejd sielld
on? Mitd kuulet? Mitd haistat? Avaa silmdt.
Maalaa maisema. Voit maalata vain vérejd.
Kuvan ei tarvitse esittid mitidn.”
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Ty6skennellddn hiljaisuudessa rauhoittavan
musiikin soidessa taustalla. Ohjaaja muistuttaa,
ettei tehtivin tekemisessi ole oikeaa tai viirii

tapaa. Jokaisen sisiinen mielenmaisema on juuri

sellainen kuin on. Annetaan ty6rauha itselle
ja toisille. Maalaamisesta saa nauttia. Kukaan
ei kommentoi kenenkiin t6itd. Edes opettaja
ei ohjaa eteenpdin, kommentoi tai arvota t6itd
milldin tavalla.

Obhjaaja voi valita tunnin lopetuksen ryhminsi
tarpeiden mukaan. Joskus on hyvi, ettei ohjaaja
edes kommentoi t6iti, silld se johdattelee
tekemistd varsin paljon.

Toiden Katselu

Vaihtoehtoisia lopetuksia tunnille:

1. Hiljainen nidyttelykierros: Kaikki kivelevit
tilassa hiljaa ja kiyvit ihailemassa toisten

mielenmaisemia.

2. Hiljainen niyttelykierros ja vieraskirja:
Jokaisen tyon luona on A3- tai A4-paperi

“vieraskirjana”. Hiljaisessa niyttelyssd
kavijit kirjoittavat jokaisen paperiin jonkin
kannustavan ja kauniin asian, joka ty6std tulee

mieleen.

3. Mielenmaisemien esittely toisille kolmen
hengen pienryhmissd: Ryhmit kiertavat toiden ||
luona. Tekijd saa rauhassa kertoa ty6staan
haluamiaan asioita esimerkiksi kolmen

minuutin ajan. Sitten muut saavat kysyii tai
kommentoida positiiviseen sdvyyn, mutta vain,
jos tekijd antaa tdhin luvan. Samaan tapaan .
kierretddn jokaisen pienryhmildisen ty6n luona,
On tirkedd malttaa kuunnella tekijai.
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2. KUVITTEELLISEN HAHMON
MUOTOKUVA

Tehtivi liittyy sanataidetehtiviin 3-5
“Kulttunrit kobtaavat”, “Kuvitteellinen kansa”
ja “Kuvitteellisen kansan benkilogalleria’.
Tehtivit olisi hyvi olla tehtyni ennen timin
kuvataidetehtivin tekemisti. Jos se ei ole
mahdollista, voisi limmitelyharjoituksena
tehdi “Eri kulttuurit kohtaavat” ja/ tai
“Kuvitteellisen kansan henkilogalleria”
-tehtivit sanataideluvusta sivuilta 18-20.

Tarvikkeet:
« A3 kopiopaperia
o Myrkyttomiid huopakynid
o A3 kartonki tai vahva paperi
o Viriliidu, -kynit, maalit
o Kollaasimateriaalia, kuten aikakauslehtid ja
viripapereita
e Liimaa

Kierritysmateriaaleja Kierriitysaarrearkusta:
esim. naruja, lankoja, matonkutei&, nappeja,
metalliromua ja kankaita

|
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Rierratysaarrearkku

Kierritysmateriaalit ovat kiyttokelpoisia
monissa tehtivissi. Opetustilaan voidaan
perustaa Kierrdtysaarrearkku. Sithen

kootaan kotien turhia tavaroita, kouluun tai
piivikotiin unohtuneita vanhoja parittomia
sukkia sekd kierrityskeskuksen tai kirpputorin
ilmaisosastolta saatua materiaalia.

Kierriitysaarrearkkuun sopivaa materiaalia
ovat esimerkiksi:

-vanhat muovilelut

-napit

-parittomat sukat ja lapaset
-vanhat solmiot
-kangastilkut

-narut ja langat
-matonkuteet

-kartongit

-pahvirasiat

-puunpalat .

-metalliromu

Lammittely
Paperi kasvoilla -omakuva

Istutaan piirissi. Jokaisella on A3 -kopiopaperi
ja myrkyton huopakyni kidessdin. Paperi
asetetaan omien kasvojen piille. Tunnustellaan
kidelld kasvojen muotoja: silmit, kulmakarvat,
neni, suu, korvat, leuka, otsa, hiukset. Pidetiin
paperi edelleen kasvoilla ja piirretdin se “lapi”
tussikynilld kasvojen muotoja seuraillen.
Tehtivissi tarkoitus on irroitella — siini ei
oikeastaan voi onnistua eikd epionnistua.

Miti hassumpi lopputulos, sen hauskempaa.
Nauretaan yhdessi hauskoille omakuville.

Tehtava
Kuvitteellisen hahmon omakuva

Sanataideluvun tehtivissi on luotu
kuvitteellinen kansa ja sithen kuuluva oma
hahmo. Tissi tehtivissd tehdiin omasta
kuvitteellisesta hahmosta muotokuva.

Vaihtoehtoiset tehtivit:

A. Jatketaan paperi kasvoilla -omakuvaa

ja muokkataa siitd oma henkilohahmo.
Tavoitteena on rentouttaa tunnelmaa ja
ruokkia mielikuvitusta: Miten titi kuvaa voisi
lihted jatkamaan omaksi henkilohahmoksi?
Muotokuvista saa tulla mielikuvituksekkaita
ja hassuja. Voidaan kiyttidi tusseja, viriliituja,
maaleja ja kollaasia. Ohuelle paperille tehty
paperi kasvoilla -omakuva voidaan liimata
aluksi vahvemmalle paperille tai kartongille,
joka kestdd paremmin tyOstimisti.

B. Tehdiin henkilohahmon muotokuva
kierritysmateriaaleista. Kdytetdin
kierritysmateriaaleja, kuten naruja, lankoja,
matonkuteita, nappeja, metalliromua ja
kankaita. Sommitellaan niitd kdyttien
hahmon kasvot kartongille. Kun materiaalit
ovat sopivilla paikoilla, liimataan ne kiinni
askarteluliimalla.
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Lopuksi henkilshahmojen muotokuvat
esitelliin muulle ryhmille. Esittelyn voi

tehdi kertomalla kuvasta tai esittimalla
pantomiimin keinoin hahmoa. Esittelyn voi
yhdistid Kuvitteellisen kansan benkilogalleria
-sanataidetehtiviin, s. 20.

3. KORU TAI ASUSTE
KUVITTEELLISEEN KULTTUURIIN

Vvirittaytyminen

Ihmiset ja kansat ovat kautta aikojen

halunneet koristautua miti erilaisimmin koruin
ja asustein. Tissi tehtivissd suunnitellaan ja
valmistetaan omalle kuvitteelliselle henkilo-
hahmolle timin identiteettid kuvastava koru

tai asuste. Samalla voidaan ryhmissi keskustella,
millaiset korut ja asusteet ovat tyypillisid omalle
kuvitteelliselle kulttuurille?

Tarvikkeet:

Tehtivissi kiytetddn kierritysmateriaaleja,
kuten esimerkiksi
« pienid muoviesineiti, vanhoja leluja,
koruja, pinssejd, solkia, solmioita, hattuja,
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huiveja, rintamerkkejd, kunniamerkkeji
tai ruusukkeita, nappeja, metalliromua,
tekokukkia, kankaita, nauhoja,
matonkuteita tai luonnonmateriaaleja

o Yleisliima, kuten Erikeeper tai kuumaliima

o Teipit

« Langat, narut

« Ompelutarvikkeet, hakaneulat

Kierritysmateriaaleihin tutustuminen:

1. Ohjaaja valitsee viisi mahdollisimman
erilaista kierritysmateriaalia tunnusteltaviksi:
esimerkiksi jotain pehmei, kovaa, siledd,
kylmii, porroistd ja karheaa. Jokainen
materiaalindyte laitetaan omaan pussiin

tai laatikkoon, jossa on tunnusteluaukko
kidelle. Osallistujat kiertdvit tunnustelemassa
materiaalien tuntua, luonnetta ja tekstuuria.
Keksitiin yhdessi sanoja, jotka kuvaavat
kutakin materiaalia parhaiten.

2. Osallistujat ryhmittelevit kierrdtysmateriaalit
materiaalin (tekstiili, muovi, puu, metalli,
luonnonmateriaali), virin tai materiaalin
luonteen (kovat ja kylmit vs pehmeit ja
limpimit vs luonnonmateriaalit) mukaan.

Millaiset materiaalit ovat tyypillisid omalle
kuvitteelliselle kulttuurillesi?

Miti materiaalit/ materiaalivalinnat kertovat
omasta kuvitteellisesta kulttuuristasi?

Tehtava

Valmistetaan kierritysmateriaaleista koru
tai asuste, joka ilmentdi oman ryhmin
kuvitteellista kulttuuria. Kiytettivissi ovat
yhdessi omalle kuvitteelliselle kulttuurille
valitut kierriatysmateriaalit, liimat, teipit,
langat, ompelutarvikkeet ja nauhat.
Nuorten kanssa voidaan keskustella siiti,
seuraavatko he muotia? Jos, niin missd
mediassa? Virikkeeni tehtiviin voidaan
tutkia nykymuotia esimerkiksi etsimalld
tietoa internetisti: Helsinki Fashion Week,
kansainviliset muotitalot, Aalto-yliopiston
muotoilun ja muodin koulutusohjelman
lopputyoniytdkset, japanilainen muoti,
cosplay, manga, anime, pelihahmort, erilaiset

alakulttuurit jne. g
F |
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Ryhmi tai ohjaaja voivat valita saatavilla olevista
materiaaleista sen mukaan, miti seuraavista
tehtivisti tehdiin.

Esimerkiksi:

1. Pinssi tai rintaneula. Piillystetdin vanhoja
rintaneuloja tai pinsseji kankailla, tekokukilla,
napeilla, nauhoilla ja muilla materiaaleilla
ommellen tai liimaten.

2. Amuletti. Kansa kdyttii erilaisia kaulakoruja,
jotka toimivat tajanomaisina amuletteina.
Miki on amulettien tehtivi?

3. Pdihine. Kansa tunnetaan oudoista ja
ndyttivistd padhineistdin.

4. Koristevyo. Kansa kiyttid juhlissa
koristeellisia v6itd. Miti koristeiden tyyli
kertoo ja miten ne tehdidin?
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Toiden katselu
Kuvitteellisten kulttuurien muotiniytds

Kuvitteellinen kansa esittelee korunsa ja
asusteensa muotindytoksessd. Kansa miettii
ensin, miten omassa kuvitteellisessa kulttuurissa
toteutetaan muotindytds: miten siini litkutaan,
millainen musiikki tai 2inimaisema on
mahdollisesti taustalla, esitelldinko tuotokset
yhdessi vai erikseen? Kansa voi liikkkua
esimerkiksi takaperin kulkien, pyorihdellen,
yhdelli jalalla hyppien tai harppoen. Erilaisia
tapoja liikkkua voidaan keksii ja kokeilla ensin
yhdessi. Lopuksi toteutetaan kuvitteellisten
kulttuurien muotiniytds, jossa kansat vuoron
perdin esiintyvit ja ovat yleisoni.

4. ESINE KUVITTEELLISEEN
KULTTUURIIN

Jokaisella kulttuurilla on sille tyypillisid esineitd.
Tissi tehtivissid keksitddn ja muovaillaan
kuvitteelliselle kulttuurille mielikuvituksellisia
kaytto- tai koriste-esineitd. Ohjaaja ja ryhmi
voivat yhdessi pddttdd, kumpia esineitd tehddin.

Tarvikkeet:

o Muovailuvaha tai savi

Lammittely
Seuraa johtajaa muovaillen

Istutaan piirissi. Jokaisella on pienen omenan
kokoinen muovailuvahanpala kidessiin.

Yksi aloittaa muovailemalla nopeasti omasta
palastaan jonkin muodon. Sen ei tarvitse esittdd
mitdin. Muut seuraavat johtajaa ja muovailevat
samanlaisen muodon. Kun kaikki ovat valmiita,
siirtyy johtajan tehtivi seuraavalle osallistujalle
piirissd. Ndin edetdin, kunnes kaikki ovat
saaneet olla johtajia.

Tehtivin tarkoituksena on rentouttaa
muovailua ja kokeilla erilaisia, outoja
muotoja. Samalla harjoitus kasvattaa ryhmin
yhteishenkei ja antaa jokaiselle tilaisuuden
toimia hetken johtajana.




YEksilotehtava

Jokainen osallistuja saa oman palasen
muovailuvahaa. Ohjaaja ohjaa tekemisti,
tehtivin kesto on noin 5 minuuttia.

Obhjaaja pyytid kaikkia laittamaan silmit
kiinni ja keskittymiin vain muovailemiseen
ja tunnustelemiseen. Aluksi muovailuvahasta
pyoritelldin pallo. Kdytetiin molempia

kisid ja muokataan muovailuvahaa samalla
pehmeimmiksi. Muovailuvahaa pyoritelldin

ja puristellaan molemmissa kisissd vuorotellen.

Tunnustellaan muovailuvahapallon painoa
ensin oikeassa, sitten vasemmassa kidessi.
Jatketaan omaan tahtiin silmit kiinni
muovailemista. Annetaan pallon muotoutua
rauhassa sellaiseksi kuin se haluaa.

Avataan silmit. Miltd kappale ndyttia?
Millainen kidytto- tai koriste-esine siitd on
syntymissi? Nyt muovailua voi jatkaa silmit
auki, kunnes esine on valmis.
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Toiden katselu

Kiyttoesineet

Esineet arvuutellaan yhdessi toisten kanssa:
Miki esine siitd tuli? Mihin sitd kiytetdin?
Arvuuttelua voidaan helpottaa esittimailld
esineen kiyttotarkoitusta pantomiimina tai
dinen kanssa.

Koriste-esineet

Jarjestetddn koriste-esineistd niyttely
kuvitteellisten kansojen museoon. Esineet
voidaan asetella kankaan tai viripaperin piille.
Tekijit saavat keksid teokselleen nimen, joka
kirjoitetaan pienelle paperille ja laitetaan

esille tyon viereen. My®s taiteilijan nimi eli
kuvitteellisen kansan hahmon nimi kirjoitetaan
paperille. Lopuksi kierretdin niyttelyssd
kuvitteellisen kulttuurin hahmoina.

5. YHTEINEN KULTTUURIMAISEMA
KUVITTEELLISELLE KULTTUURILLE

Tarvikkeet:

« Pullopeiteviri
o Leveitd ja keskikokoisia siveltimid
o Isoa maalauksenkestivii rullapaperia

Virittaytyminen

Tihin mennessi on tutkittu eri tavoin
kuvitteellisen kulttuurin visuaalista maailmaa
mielenmaiseman, omakuvan, korujen ja
asusteiden seki esineiden kautta. Nyt mietitdin,
minkilainen visuaalinen maailma ja maisema
ndisti kaikista yhdessi syntyy.

Tehtivini on luoda omalle kuvitteelliselle
kulttuurille ominainen kulttuurimaisema.
Aluksi pohditaan: Millaisia maanmuotoja
kuvitteellisessa maisemassa on? Onko maasto
tasainen vai vuoristoinen? Onko maisema
valoisa vai tummansivyinen? Ovatko maiseman
elementit pehmeilinjaisia ja orgaanisia vai
kenties kulmikkaita ja elottomia? Entd
millainen maisema on luontotyyppiltdin?

Vai onko ympiristo kenties keinotekoinen?
Jos, niin milld tavalla? Onko maisema ehki
toiselta planeetalta, tdysin erilainen kuin Maan
maisemat?

Lammittely

1. Kuivaharjoittelu: Osallistujat ottavat
siveltimen kiteensi. Maalataan ilmaan erilaisia
kuvitteellisia jalkid. Liikutaan tilassa, annetaan
siveltimen johdattaa liikettd ja maalataan
samalla kuvitteellisia vetoja ilmaan.

2. Verrytelldin pullopeitevireilld yhdessi
isolle paperille erilaisia jilkid piirtien ja
maalaten. Kokeillaan isoja, pienid, pyoreitd ja
kulmikkaita jilkid. Tehdddn viivoja ja tiplia,
erilaisia rytmeji ja kuvioita.
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Ryhmitehtava

Mietitiin omassa kuvitteellisen kulttuurin
ryhmissi, millaiset virit, muodot, jiljet

ja rytmit ovat tyypillisid tille kulttuurille.
Niitd voidaan vield kokeilla yhdessd
luonnostelupaperille.

Maalataan yhdessd oman kuvitteellisen
kulttuurin kulttuurimaisema isolle paperille.
Maisema voi olla abstraktia virimaalausta,
viivoja ja rytmeji tai siini voi olla esittivid
maiseman elementteji. Paperin muodon ja
koon saa kukin ryhmi pddteii itse.

Toiden kKatselu ja
kKommentointi

Lopuksi ryhmien maisemakuvat esitelldin
toisille ryhmille esimerkiksi seuraavilla tavoilla:
Ryhmit vierailevat toistensa maisemakuvien
ddrelld. Vierailijat sanovat tai kirjoittavat, mitd
heille tulee mieleen maisemasta. Voidaan keriti
esimerkiksi adjektiiveja.
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Ryhmi pddttdd, miten heidin maisemaansa
tutustutaan ja ohjeistaa vierailevat kansat ennen
niiden tuloa.

Esimerkiksi: meidin maisemaamme tullaan
katsomaan takaperin kivellen tai yhdelld jalalla

hyppien.

Tai: Meidin maisemaamme katsotaan
kiikareilla. Kiikarit muodostetaan laittamalla
sormet ympyroiksi silmien ympirille. Kivelldin
ympiri teosta ja kiikaroidaan sen eri kohtia.

Keréiéinnytiin vuoron perdian jokaisen
maiseman direlle. Luodaan yhdessi maisemaan
sopiva ddnimaisema itse ddnid tuottaen.

Pienryhmin jisenet voivat aluksi ndyttdd mallia
ja opastaa: meiddn maisemassamme kuuluu
hiljaista suhinaa, hyminai tai hyriilyi.

Tai: Meidin maisemassamme kuuluu
kolahduksia ja taputuksia. Millainen
ddnimaisema sopii kuvaan?




Muistiinpanoja
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SAVELLETAAN YHDESSA!

Musiikin tehtivikokonaisuudet sopivat kaikenikiisille osallistujille, eivitka

ne vaadi aikaisempaa kokemusta musiikintekemisestd. Tyoskentelyn

kantavana ajatuksena on, etti jokainen meisti voi olla siveltiji — musiikillinen
tutkimusmatkailija — ja osallistua tydskentelyyn omista lihtokohdistaan kisin.
Ryhmisiveltimisessi monesta pienestid musiikillisesta elementisti voi yhdessd
syntyi rikas soiva lopputulos. Ideoita musiikin luovaan tuottamiseen voidaan

etsid esimerkiksi tarinankerronnasta, draamaty6skentelystd, litkkeesta ja kuvallisesta
ilmaisusta, kuten monissa timin oppaan esittelemissi harjoituksissa on tehty.

Ty6skentelyn lihtokohdaksi voidaan my®s valita jokin tietty sivelasteikko, rytmiset
kuviot tai vaikkapa erilaiset sointivirimaalailut. (Sointivireilld tarkoitetaan
esimerkiksi soittimien erilaisia 4inenvirejd. Valitsemalla esimerkiksi puisia tai
metallisia soittimia voidaan luoda erilaisia sointivirimaailmoja.) Tirkeinti on
luoda yhteinen toimintakulttuuri, jossa musiikillisilla elementeilld voidaan

yhdessi leikkid, ja jossa ideoita ja vaihtoehtoja uskalletaan ehdottaa ja kokeilla.
Tehtivikokonaisuudet on suunniteltu niin, ettid ne etenevit prosessimaisesti
tehtivisti seuraavaan, mutta ne toimivat myos itsendisini tehtivini.
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MUSIIKKIA OMESTA: " -
NIMISTA JA TONNETILOISTA

L

I3

& ssd tyOpajassa leikigidn tunnetﬂdﬂla ja kokeﬂlaan kuinka liikkeen
" %:1 avulla fyy§ gleet voivat muuttua musiikillisiksi eleiksi ja
ko siksi esityksiksi. TyOpajassa tyoskennelldin oman ddnen ja
smtp.unen kanssa.

ZIP-ZAP! -LEIKKI

Tistd hauskasta kontaktileikistd on
olemassa erilaisia versioita.

1. ZIP! Asetutaan piiriin niin, ettd kaikki
nikevit hyvin toisensa. Leikissi lihetetdin
piirid kiertden energiaa osallistujalta toiselle
komentosanalla ZIP! Leikin aloittaja mairia
suunnan. Energian lihettiminen tapahtuu
liikuttamalla molempia kisid lantion
korkeudella kulkusuuntaan piin ja sanomalla
samalla ZIP! Seuraava jatkaa samalla tavalla.
Tarkoituksena on siis saada energia kiertimiin
mahdollisimman nopeasti osallistujalta toiselle.

2. BOING! Kuka tahansa voi kidintii energian
kulkusuunnan nostamalla molemmat kidet
yl6s lihettdjain piin ja sanomalla BOING!
Tilloin energia lihtee kulkemaan vastakkaiseen
suuntaan.

3. ZAP! Energian voi lihettii myds piirin yli
jollekulle toiselle kuin viereiselle osallistujalle
komennolla ZAP! Tilloin otetaan katsekontakti
valittuun kohteeseen ja osoitetaan molemmilla
kisilld osallistujaa, jolle energia halutaan

lihettii ja sanotaan ZAP! On tirkedd niyttii
selvisti, kenelle energia lihetetddn. Energian
saaja jatkaa haluamallaan tavalla (ZIP jompaan
kumpaan suuntaan tai edelleen ZAP). Huom!
ZAPiin ei saa vastata BOING-komennolla, vaan
leikki jatkuu aina ZAPin jilkeen. BOINGia
kiytetddn vain kulkusuunnan kiintimiseen

piirin kehilli.

4. DING-DONG! Timi on lisikomento, jota
kuka tahansa osallistuja voi kiyttdd omalla
vuorollaan laittamalla kiddet yhteen “itimaiseen
tervehdykseen” ja kumartamalla sanoen DING!
Muut vastaavat samalla tavalla sanoen DONG!
Timin jilkeen leikki jatkuu.

Leikin ideana on toimia mahdollisimman
nopeasti. Leikkii voidaan myGs pelata
pudotuspelini. Kun komentoja on harjoiteltu
jonkin aikaa, voidaan aloittaa pudotuspeli.

Jos osallistuja sanoo viirin komennon tai
“hidastelee”, putoaa hin leikistd. Tassi leikissd
putoaminen vie leikkid eteenpdin! Kun joku
putoaa, saa putoaja itse hurrata muiden antaessa
hinelle raikuvat aplodit. Leikki loppuu, kun on
endd kolme osallistujaa jiljelld.
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TAPUTUS-LEIKIT

Niissid taputusleikeissd voidaan harjoitella
keskittymisti, kuuntelua ja reaktiotaitoja.

1. Seistddn piiriss ja tehddidn samaa kuin
ohjaaja: hierotaan rauhallisesti kisii yhteen
pyorivilli liikkeelld (suhinakidet); vasen kisi
on “tarjottimena” ja oikean kiden etusormi
naputtaa vasemman kiden kimmenti;
lisitddn keskisormi, nimetdn ja pikkurilli
(naputus kasvaa vihitellen taputukseksi).
Palataan takaisin “suhinakisiin” samaa reittii.
Seuraavaksi tehdiin sama silmit kiinni.

Nyt tiytyy kuunnella vierustovereita tarkasti,
jotta varmasti pysytdin yhdessi.
Kuuntelemisen tukemiseksi ohjaaja voi kysyd
hiljaa “naputussormien” vihetessd “kuinka
monta sormea nyt on?”.

2. Seuraa johtajaa -taputusleikki. Seistiin
edelleen piirissi ja vasen kisi on kaikilla jilleen
tarjottimena. Oikea kisi on piin ylipuolella
valmiina taputtamaan. Seurataan ohjaajaa,
jonka oikea kiisi taputtaa isolla ja selkeilld
liikekaarella vililld yhden, vililli useamman
taputuksen. Muut pyrkivit taputtamaan ihan
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samanaikaisesti. Ohjaaja voi vililld himiti ja
olla taputtavinaan, mutta sitten pysiyttiikin
liikkeensi. Usein timi kirvoittaa iloiset naurut
koko ryhmilti. Voidaan vaihtaa leikin johtajaa.

3. Seistdin piirissd. Ohjaaja lihettdd
mahdollisimman nopean taputuksen
kiertdimiin piirid siten, ettd kukin osallistuja
taputtaa vain yhden taputuksen omalla
vuorollaan. Taputuspiiri alkaa ja paittyy
ohjaajaan. Koetetaan saada taputus kiertimédin
piirissi mahdollisimman nopeasti. Tehddin
harjoitus muutaman kerran. Otetaan aikaa
vaikkapa puhelimen sekuntikellolla ja koetetaan
parantaa siti jokaisella kierroksella.

Virittaytyminen
OMAT NIMET JA TUNNETILAT

1. Seistddn piirissi ja taputetaan ohjaajan
mukana 2 taputusta ja 2 taukoa (lasketaan
neljidn).

2. Sanotaan vuorotellen tauon aikana oma nimi
ja seuraavan tauon aikana muut toistavat sen.
Sanotaan kaikkien nimet piirissi vuorotellen.

3. Seuraavalla kierroksella sanotaan oma nimi
jotain tunnetilaa kdyttien, kuten vaikkapa
iloisesti, ujosti, raivokkaasti, visyneesti.
Muut toistavat nimet samoilla tunnetiloilla.
Kannustetaan osallistujia rohkeaan ja isoon
ilmaisuun.

4. Seuraavaksi vahvistetaan valittua tunnetilaa
jollakin eleelli tai litkkeelld (nimi + tunnetila
+ ele/liike). Muut toistavat taas perissi.
Kannustetaan taas rohkeaan ilmaisuun.

S. Viidennelld kierroksella oma nimi jitetdin
pois ja annetaan omalle eleelle/liikkeelle vield

dini (vihellys, suhina, piristys, kloksutus jne.).

Tehdiin siis yhti aikaa oma ele/liike ja d4ni.
Muut toistavat toistensa liikkeet ja ddnet.

6. Viimeiselli kierroksella lisitdin vield
panoksia: jokainen sanoo vuorotellen oman
nimensi alkuperiisti tunnetilaa kiyttien ja
muut vastaavatkin nimen sanojalle timin
omalla eleelld/liikkeelld ja ddnella.

HUOM! Tissi tehtivissd kukaan ei
varmastikaan muista ihan kaikkien eleiti/
liikkeitd tai 44nid, mutta jokainen muistaa
varmasti jonkun niistd. Kannattaa siis seurata
tarkkaan toisia ja tehdi yhteistyota!
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Ryhmiitehtava 1

Jaetaan osallistujat 4-6 hengen ryhmiin.
Tehtivini on keksid pieni draamallinen esitys
kiyttien rakennuspalikoina kunkin ryhmin
eleitd/liikkeitd ja d4nid. Esityksessd voidaan
hy6dyntii erilaisia rakenteellisia ratkaisuja: siind
voi olla sooloja tai duettoja tai sellaisia kohtia,
jossa koko ryhmi tekee samaa elettd/liiketti ja
iinti, tai materiaalia voidaan kasata vihitellen
paillekkain. Esityksessd on hyvi olla selked
muotorakenne eli alku, keskikohta ja loppu.

Esitykset ja kommentointi

Ryhmiit esittivit vuorotellen omat esityksensi
ja muut saavat kommentoida esityksii.

KAPULEIKKI

Jokainen valitsee itselleen soittimen. Otetaan
tuolit ja istutaan yhdessi piiriin soittimien
kanssa. Ensimmaiiseni tehtivini on miettii,
kuinka edellisessi ryhmity6ssi kiytetyt
tehostedinet voisi siirtdi soittimelle.
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Miki on oman dinen ominaislaatu? Onko se
korkea vai matala, yhtidjaksoinen vai katkeileva,
onko siind kenties jokin rytmi? Onko 44ni
nouseva, laskeva vai tasainen tai millaista
tunnetilaa se ilmenti, jne.?

Pidetiin pieni yhteinen kokeiluhetki,

jonka aikana jokainen saa kokeilla erilaisia
vaihtoehtoja oman 44nensi soittamiseen. Kun
kaikki ovat valmiita, tehdiin soittokierros
samoin kuin virittdytymisessi: Jokainen soittaa
oman ddnensi eli musiikillisen eleensd ja toiset
matkivat omilla soittimillaan sitd niin lihelle
kuin mahdollista. Tirkedi ei ole soittaa juuri
samoja 44nid vaan matkia ennemminkin soiton
musiikillista ideaa. Tdssikin voidaan laskea
neljidn (2+2), kuten aloitettiin omien nimien
kanssa siten, etti aina 2 iskun pituisen tauon
aikana kukin soittaa oman musiikillisen eleensi
ja seuraavan tauon aikana muut matkivat siti.
Obhjaaja voi naputtaa rauhallista syketti ja
ohjata soitinpiirin etenemisti.

Seuraavaksi aloitetaan kapuleikki. Nyt
rakennetaan pieni d4niteos soitinpiirin
“musiikillisista eleistd”. Ohjaaja voi aluksi
ndyttid mallia toimimalla kapellimestarina eli

“kapuna” piirin keskelld. Kapu saa rakentaa
iinimateriaalista oman diniteoksensa. Hin
pyytid haluamiaan soittajia mukaan kidelldin
ndyttien (ylospiinen liike kimmen ylospdin)
ja halutessaan my6s sammuttaa soiton samalla
tavalla (alaspdinen liike kimmen alaspdin).
Kapu my6s paittid, kuinka sivellys paittyy —
ehki d4ni kerrallaan, ehki yhteisestd merkisti.
Valitaan osallistujien joukosta uusi kapu, joka
puolestaa luo oman versionsa.

Leikki kannustaa kokeilemaan ja
leikkimiin soivalla materiaalilla. Se tukee
vuorovaikutustaitojen rakentumista ja
kannustaa my6s kapua miettimain, kuinka
parhaiten voisi saada muut tekemiin
yhteistyotd kanssaan.

Ryhmitehtiava 2

Nyt palataan ensimmdisen ryhmityon
draamaesityksiin ja tehdéin niiden

pohjalta musiikkiesitys soittimia kiyttien.
Materiaalina ovat siis kapuleikissd syntyneet
“musiikilliset eleet” ja draamaesityksen sisilto
muotorakenteineen.

Esitykset ja kommentointi

Ryhmit esittidvit omat tuotoksensa ja muut
saavat kommentoida esityksii. Voidaan
my06s yhdessi pohtia jokaisen esityksen
kohdalla, kuinka draamaesitys muotoutui
musiikkiesitykseksi.
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MILTA ROVITTEELLINEN
RULTTUURI EUULOSTAA?Z

Tassa tybpajassa voidaan kiyttdd inspiraation lihteeni
sanataide- ja kuvataidetehtdvissi keksittyji kuvitteellisia
kulttuureja tai keksid kokonaan uusia.

Ty6pajassa hyodynnetddn draamatyoskentelyn menetelmii

jatehdidan musiikkia kuvitteelliseen kulttuuriin sijoittuvaan
koehtaukseen. TyOpajassa veidaan tyoskennelld oman dinen

ja soittimien kanssa.

Lammittely

KONTAKTI- JA MUISTIPELI
“RUOKALAJIT, KAUPUNGIT, MAAT”

Seistddn piirissd. Ohjaaja ottaa katsekontaktin
yhteen piirissd seisovaan pelaajaan, kivelee
timin luokse ja sanoo samalla d4neen jonkin
ruokalajin. Tami jatkaa samalla tavalla uuden
pelaajan luokse ja sanoo jilleen d4neen uuden
ruokalajin. Pelaajien tdytyy pitdd mielessdin seki
oma ruokalajinsa ettd pelaaja, jonka luokse on
kulkenut. Pelid jatketaan, kunnes jokainen on
vuorollaan valinnut piiristd uuden pelaajan ja
keksinyt uuden ruokalajin. Viimeinen pelaaja
palaa ohjaajan luokse ja sanoo samalla d4neen
oman ruokalajinsa. Pelaajien tiytyy siis yrittdd
muistaa, kuka pelaajista on vield kiytettivissi.
Toistetaan tilli ensimmiiselld kierroksella
syntynyt “reitti” samassa jirjestyksessi.

Seuraavaksi ohjaaja kiynnistdd kolmannen
kierroksen, mutta kdynnistdikin hetken
kuluttua my6s vield uuden kierroksen, jossa
jokainen valitseekin uuden pelaajan ja sanoo
samalla d4neen jonkin kaupungin. Nyt pelissd
kulkee siis paallekkdin kaksi “reittid”, ruokalajit
ja kaupungit. Jos timi onnistuu hyvin, voidaan
lisitd vield kolmaskin “reitti”, jossa edellisten
lisaksi kiertavit vield maat.

Pienten pelaajien kanssa riittdd hyvin yksikin
kierros. Pelid voidaan my6s pelata mielikuvitus-
paikkojen ja -ruokalajien kanssa.

Mikili peliin halutaan vieldkin lisd4 haastetta,
voidaan luopua piirimuodostelmasta ja kulkea
vapaasti tilassa muuten samalla tavalla pelaten.
Tillin pelaajien tiytyy olla erityisen valppaina
myds sen suhteen, keneltd toiselta pelaajalta

he ovat saamassa oman vuoronsa, jotta peli ei
katkeaisi.




Virittaytyminen
IMPROVISAATIO ESINEILLA

Seistdin piirissi. Ohjaaja lihettdi esineen
kiertimain piirissd osallistujalta toiselle.
Saadessaan esineen kiteensi jokainen antaa sille
vuorotellen uuden merkityksen, joka esitetdin
muille pantomiimin keinoin. Tehtdvi etenee
siis hiljaisesti ilman puhetta. Kun esittdjisti
vaikuttaa siltd, ettd kaikki ovat ymmartineet,
miki hinen esittiminsi esine on, antaa hin
esineen seuraavalle osallistujalle piirissi. Kun
esine on kiertinyt kaikilla piirissi olevilla,
lihettdd ohjaaja uuden esineen kiertimiin
piirissd, nyt toiseen suuntaan. Toistetaan niin
muutaman kerran.

Obhjaaja voi ohjata leikin aloitusta: “Esine saa
olla miki tahansa paitsi se, miki se oikeasti

on. Ald anna esineen muodon tai koon
rajoittaa mielikuvitustasi. Esimerkiksi kyni voi
muuttua kisissisi tyynyksi, leijaksi tai vaikkapa

jalkapalloksi.”
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Ryhméatehtava 1

Muodostetaan 4-6 hengen ryhmii. Kukin
ryhmi valitsee virittdytymisessi kiertineisti
esineistd yhden esineen itselleen. Tehtivini on
rakentaa pantomiimin keinoin kohtaus, joka
sijoittuu johonkin kuvitteelliseen kulttuuriin.
Kohtauksesta tulisi selviti katsojalle, millainen
tuo kulttuuri on. Miki tekee siiti erityisen?
Enti millaisia ovat sen asukkaat? Onko
asukkailla kenties jokin erityinen ominaisuus
tai taito? Valittu esine, jolle annetaan tarinassa
uusi merkitys, liittyy juoneen oleellisesti.

Kohtauksessa tdytyy olla selked muotorakenne:

alku, keskikohta ja loppu.

Esitys ja kommentointi

Esitetiin toisille oma kohtaus. Muut

saavat kommentoida nikemidin esityksii.
Keskustellaan yhdessi, millainen kohtauksessa
nihty paikka on, mitd juonessa tapahtuu ja
miki merkitys esineelld on juonen kannalta?
Mietitdin my0s, kuinka juonen tapahtumia

ja kuvitteellista maailmaa voisi ilmentid
musiikillisesti.

Ryhmiitehtava 2

Tehdiin musiikki tai Zdnimaisema toisen
ryhmin kohtaukseen. Tehtivissd voidaan
kiyttdd valinnan mukaan omaa dinti ja/tai
kiytossi olevaa soittimistoa. Huomioidaan
tyoskentelyssi kohtauksen muotorakenne,
juonen kdinteet ja tunnelma. Mietitdin miltd
kuvitteellinen kulttuuri voisi kuulostaa.
Hyvi tapa lihestyi tehtivid on keskustella
vastakohtaparien avulla, kuten onko sen
iinimaailma kirkas vai tumma, limmin vai
kylmi, pehmeilinjainen vai kulmikas? Miten
se vaikuttaa esimerkiksi soitinvalintoihin tai
esittimiseen? Vrt. Yhteinen kulttuurimaisema
kuvitteelliselle kulttuurille, s. 41.

Esitys ja kommentointi

Esitetddn ensimmadisen ryhmityon
kohtaukset uudestaan siten, ettd yksi ryhmai
esittdd kohtauksen ja toinen ryhmi sithen
tehdyn musiikin tai 44nimaiseman. Toiset
ryhmit toimivat yleison. Esitysten jilkeen
keskustellaan yhdessi esityksistd. Miki niissd
oli erityisen hyvii ja toisaalta voisiko jotain
asiaa vield syventii?

Syventaminen, esitykset ja
kommentointi

Mikili on aikaa, voivat ryhmit vetdytyd vield
hiomaan kiydyn keskustelun pohjalta omaa
musiikkiaan tai 4inimaisemaansa ja pyrkid
vahvistamaan omaa ilmaisuaan. Huomiota
voidaan kiinnittdd my6s soittamisen laatuun
ja sithen, kuinka omasta soittimesta saisi
mahdollisimman hyvin ddnen. Esittimisessd
voidaan kannustaa isoon ilmaisuun,

jossa musiikillisia ideoita toteutetaan
mahdollisimman rohkeasti. Ohjaaja voi
muistuttaa, etti itsesta oma esittaminen
tuntuu yleensi aina suuremmalta kuin
kuuntelijasta. Lopuksi keskustellaan vield
esityksistd ja siitd, kuinka ne muuttuivat
toisella esityskierroksella. Miltd tuntui
kohtauksen esittijistd ja toisaalta soittajista?
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KUVITTEELLINEN

KULTTUURI SOLTILASSA

Tissid tyOpajassa tyoskennelldin ddnen ja tilan kanssa ¢ 7,
ja tutkitaan sitd, kuinka tila muokkaa musiikkiesityst/ 1
ja toisaalta luo sille mahdollisuuksia. Tyopajassa &% g
tyoskennelldin oman dinen ja tilasta 16ytyvien i
danilihteiden kanssa.

T g

Lammittelyt

1. Kuljetaan vapaasti tilassa. Ohjaaja ohjaa:
muodostakaa 3:n hengen ryhmi; muodostakaa
5:n hengen ryhmi; muodostakaa kolmio;
muodostakaa jono lyhimmisti pisimpain;
muodostakaa sateenvarjo; muodostakaa kukka
jne. Tehtivinantojen vileissi kuljetaan aina
vapaasti tilassa. Toimitaan ilman puhetta,

eikd ohjata toisia esimerkiksi kidden liikkeilla.
Koetetaan l6ytid sanaton yhteistyo.

2. Ollaan piirissi: Sanotaan kaikkien nimet kuin
“yhdesti suusta” eli jokainen sanoo vuorotellen
oman nimens hitaasti ja mahdollisimman
selvisti artikuloiden muiden osallistuessa sithen
samanaikaisesti. Kdydiin niin lipi kaikkien
piirissi olijoiden nimet.

Virittaytyminen

KASAUTUVA AANI-IMPROVISAATIO
TILASSA

Istutaan tuolilla tai lattialla piirissd. Huoneen
valaistus voidaan himmentii harjoituksen
ajaksi. Tdssd harjoituksessa tyoskennelldin
yhdessi, mutta samalla omassa rauhassa.
Tirkeintd on kuunteleminen ja uskallus
lihtei leikkimiin omalla dinelli.

Obhjaaja kertoo ennen harjoituksen alkua,
ettd tissd improvisaatioharjoituksessa
tyoskennellddn yhteisen perussivelen, sen
ympirille rakentuvien pienten melodioiden
ja erilaisten omalla ddnelld tuotettujen
ddniefektien kanssa. Suljetaan silmit. Ohjaaja
aloittaa kaikille mukavalta korkeudelta
perussivelen (esim. hmm- tai duu-dinteelld),
johon piirissi olijat tulevat yksi kerrallaan
mukaan.




Kun 4inipiiri on rakentunut kokonaiseksi,
saavat osallistujat alkaa kokeilla pienid omia
melodioita perussivelen yla- tai alapuolella
liikkuen. Pidetddn kuitenkin yhdessd huolta
siitd, ettd perussivel pysyy koko ajan mukana.
Kun ollaan vihin aikaa jatkettu niin, voidaan
lauluun alkaa lisiti sihinditi, suhinoita,
parinditd, kloksutuksia, tai millaisia 44nid
tahansa, joita omalla dinelld voi tuottaa.

Muistetaan edelleen pitdd perussivel mukana
harjoituksessa. Jos kuullaan jonkun toisen
tekevin jotain hauskan kuuloista d4ntd, voidaan
sithen vastata lihtemilld hetkeksi mukaan.
Sopivan hetken tullen ohjaaja pyytii lempeisti
kaikkia vihitellen palaamaan yhteiseen
perussiveleen ja ddni-improvisaatio paittyy.
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Ryhméatehtavi 1

LIIKKUVA AANI-IMPROVISAATIO
TILASSA: AANIMATKA
KUVITTEELLISIIN KULTTUUREIHIN

Jaetaan osallistujat kahteen ryhmiin. Puolet
osallistujista kdyvit istumaan lattialle selit
vastakkain kuuntelijoiksi. Toisen ryhmin
kanssa menniin hetkeksi tilan ulkopuolelle
tehtivinantoon: tarkoituksena on improvisoida
kuuntelijoiden ympirille mahdollisimman
kokonaisvaltainen ja liikkuva 4d4dnimaisema,
jonka aiheena on jokin ryhmin keksimi
kuvitteellinen kulttuuri. Jutellaan hetki
yhdessi siitd, millainen tuo kulttuuri voisi

olla? Millaiselta sielld voisi kuulostaa? Millaisia
ovat sen asukkaat? Ovatko asukkaat suuria vai
pienid? Miten ne liikkkuvat tai kommunikoivat
ja voisiko esimerkiksi sitd hyodyntid tehtivissi?

Tehtivissi voidaan kiyttid omaa d4nti,
erilaisia kehon 4inii sek tilan d4nilihteits,
kuten lattiaa, seinid, huonekaluja jne. Kaikki
saavat vapaasti tuottaa 44nii yhdessi ideoituun
dinimaisemaan. Toisten ehdottamia dinii
kannattaa yhdessi vahvistaa, silld se tekee didni-
maisemasta vielikin vaikuttavamman.

Kun tehtivinanto on kaikille selvi, sulkee
kuunteleva ryhmi silminsi ja improvisoiva
ryhmi asettuu kuuntelijoiden ympirille

tilan laitamille. Improvisoijat alkavat tuottaa
ddnimaisemaa kuuntelijoiden ympirilld
vililld lihemmis ja vililld kauemmas liikkuen.
Lempeiti ja hiljaisia 44nii voi tehd4 vaikka ihan
kuuntelijan korvan juuressa. Tavoitteena on
tehdi kuuntelukokemuksesta avaruudellinen,
aivan kuin kuuntelija olisi tapahtumien
keskipisteessd.

Ohjaajan tehtivind on improvisoida ryhmin
mukana ja innostaa osallistujia keksimain uusia
ddnid improvisoituun ddnimaisemaan. Kun
ddnimaisemaa on tehty sopivan kauan, sovitaan
improvisoijien kesken ddnettdmisti yhteinen
lopetus.

Viimeisenkin dinen sammuttua pois,

pyytid ohjaaja lempeisti kuuntelijoita
avaamaan silminsi. Kuuntelijat saavat

kertoa kokemuksistaan: siitd, miltd
kuunteleminen on tuntunut, millaisia asioita
he ovat improvisaatiossa kuulleet ja millaiseen
kuvitteelliseen maailmaan dinimaisema on
heidit vienyt. Sen jilkeen vaihdetaan osia.

Nyt dskeiset kuuntelijat pidsevit

keksimiin oman kuvitteellisen kulttuurinsa
ja improvisoimaan sille 4dnimaiseman.
Tehtivinanto tapahtuu jilleen tilan
ulkopuolella, jotta yllitys siilyy my6s
uusille kuuntelijoille. Tehtivissi edetdin
samalla tavalla kuin ensimmiiselld kerralla.

HUOM! ON TARKEAA SOPIA
PELISAANNOT YHDESSA:

Kuuntelijoihin ei saa koskea.
Kovia 44nii ei saa tehdi kenenkiin lihelli.

Kuuntelukokemuksen tiytyy tuntua
turvalliselta. Joskus jo pelkistiin silmien
sulkeminen saattaa tuntua pelottavalta.
Kuuntelijoiden sijoittaminen lihelle toisiaan
voi auttaa tassa.
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Ryhmiitehtiava 2

Tissi tehtivissd voidaan hyodyntid sanataide-
ja kuvataidetehtivissi syntyneitd kuvitteellisia
kulttuureja. Aidniteos voidaan my6s toteuttaa

irrallaan niistd ihan itseniiseni tehtivini.

KUVITTEELLINEN KULTTUURI SOI
TILASSA -AANITEOS

Ty6skennelldin kahdessa ryhmissi (mielelldin
ainakin 8-10 henkei). Voidaan jatkaa samoissa
ryhmissi kuin edellisessd improvisaatio-
tehtivissi, mikili se on tehty. Molemmille
ryhmille osoitetaan jokin oma tila. Tehtdvini
on suunnitella tilaan d4niteos, jonka aiheena
on kuvitteellinen kulttuuri.

Kun edellisessi tehtavissi heittdydyttiin
improvisaation vietaviksi, on nyt tarkoituksena
suunnitella esitys, jossa on alku, keskikohta ja
loppu. Tehtivissi voidaan kiyttdd edellisessi
improvisaatio-tehtivissi syntyneitd ideoita.

Tila voi olla my6s esimerkiksi portaikko tai
kiytivi. Tilan muoto ja akustiikka voivat antaa
hauskoja ideoita d4niteoksen toteuttamiseen.
Tehtivissi voidaan kiyttid omaa ddntd, kehon
ddnii ja kaikkia d4nildhteitd, joita tilasta 16ytyy.

Laitetaan siis tila soimaan! Pyritdin yhdessi
luomaan teokseen mahdollisimman rikas

ja tiyteldinen d4nimaisema. Hy6dynnetdin
edellisen improvisaatio-tehtivin tavoin tilan
tarjoamia mahdollisuuksia sen suhteen, ovatko
ddnet ldhelld vai kaukana, yhtijaksoisia vai
katkonaisia, voimakkaita vai hiljaisia, ja niin
edelleen.

Suunnitellaan my®s, kuinka yleis6 sijoitetaan
tilaan. Tissd voidaan kiyttdd mielikuvitusta!
My®s yleison sijoittamisessa voidaan hyddyntia
tilan muotoa tai siind olevia huonekaluja.

(Vrt. edellinen tehtivi, jossa kuunneltiin

istuen selit vastakkain lattialla).

Esitykset ja kommentointi

Ainiteokset esitetddn niissi tiloissa, joihin
ne on suunniteltu. Ennen esitysti esittajit
opastavat kuuntelijat paikoilleen. Esityksen
jalkeen kuuntelijat saavat kertoa, millaiseen
kuvitteelliseen kulttuuriin diniteos heidit
kuljetti. Miltd kuunteleminen tuntui ja
millaisia mielikuvia se heissd synnytti.

Tamin jilkeen esittdjit itse kertovat omasta
esityksestddn. Vaihdetaan osia ja siirrytiin
seuraavaan esitystilaan kuuntelemaan
toisen ryhmin esitystd. Toimitaan, kuten
ensimmadiselld kerralla.



Muistiinpanoja
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Monitaiteisen ° - & s
tvopajakokonaisuuden -
rakentaminen ®

Anna Kuoppamiki, Maarit Myllynen ja Maami Snellman

(i
JUHLAPOYTA ON KATETTU! '.

Tissd luvussa juhlistetaan kuvitteellisten kulttuurien
moninaisuutta sanataiteen, kuvataiteen ja musiikin
keinoin — katetaan poytd juhlamenulla ja heritetdin
se soimaan!
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Lammittelyt

Niissd kahdessa limmittelyleikissi harjoitellaan
vuorovaikutustaitoja ja yhdessi toimimista,
kuten yhteisii aloituksia ja lopetuksia.

8-4-2-1

Muodostetaan 2-4 yhti pitkdd jonoa. Hypitdin
neljidn ilmansuuntaan ensin 8, sitten 4, sitten 2
jalopuksi 1 hyppy siten, ettd tehddin kdinnos
uuteen suuntaan aina vasemman kautta.
Ohjaaja laskee harjoituksen kiyntiin ja huutaa
vaikkapa hip! aina, kun on kidinnoksen aika.
Sama harjoitus voidaan tehdd myos kaanonissa
siten, ettd kun ensimmdinen ryhmi on

hyppinyt neljid hyppy4, seuraava ryhmi aloittaa.

Tailti me tulemme!

Tami leikki vaatii vihin suuremman tilan,
jossa mahtuu juoksemaan. Jaetaan ryhmi
kahteen joukkueeseen, jotka asettuvat kahteen
suoraan riviin tilan vastakkaisille reunoille.
Obhjaaja kuiskaa ensimmiiselle ryhmille
aiheen (esimerkiksi ruokalaji: spagetti, hotdog,
sienimuhennos jne.) ennen pelin aloittamista.
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Ensimmiinen ryhmi lihtee yhteni rintamana
etenemdin kohti toista ryhmii hokien kuin
yhdestd suusta “tddltdi me tulemme, tddltd me
tulemme”. Toinen ryhmi lihtee samaan aikaan
heiti vastaan ja pddstessddn noin metrin padhin
nostaa oikean kitensi eteen pysihtymisen
merkiksi ja sanoo “seis, ei askeltakaan endi!”
Nyt ensimmadinen ryhmd alkaa improvisoida
pantomiimin keinoin annettua tehtivii.

Toinen ryhmi, jolle on kerrottu tehtivin aihe’
(jokin ruokalaji), yrittdd arvata ensimmiisen
ryhmin esittimai ruokalajia. Kun joku arvaa
oikein, ensimmadinen ryhmai lihtee nopeasti
juoksemaan takaisin kohti “kotipesdinsi” toisen

ryhmin yrittdessd saada heitd kiinni ja siten
omaan joukkueeseensa. Seuraavalla kierroksella
osat vaihtuvat ja improvisoijille annetaan uusi
tehtivi.



Ryhmaéatehtava 1
KUVATAIDE

Valitaan seuraavista sopivat ja mieluisat
taidetarvikkeet:

o Paksut puuvirit, huopakynit, vahaliidut
o Vesi- tai pullopeitevirit

Piillystetddn poyti suurella paperilla:
maalataan paperille tilkkutikkimiinen
poytiliina, johon kaikki maalaavat tai piirtavit
omalle kuvitteelliselle kulttuurilleen tyypillista
koristelua. Tilkkutikin “ruudut” tiytyvit

siis esimerkiksi yhden kansan orgaanisista,
pehmeilinjaisista ja pySreistd muodoista.
Viereisiin ruutuihin voi tulla vaikkapa toisen
kansan kulmikkaita ja terivid muotoja.
Péytiliinapaperiin voidaan koristelua
helpottamaan piirtid aluksi ruudukko tai

se voidaan kuvioida vapaasti.

Huom! Jos kiytetdin maaleja, pitdd
poytiliinan antaa kuivua ennen juhlia.
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Ryhmatehtava 2
SANATAIDE

Valmistetaan pienissd ryhmissi kuvitteellisten
kansojen juhlamenu. Leikitdin mielikuvituksella
ja keksitdin mitd erikoisempia ruokalajeja. Voidaan
my6s makustella ruokalajeja nonsense -kielelld.

Esimerkki: Juhlamenu

Alkumalja:
Lumpeenlehden kastepisara

Alkupala:
Torvijikild potaattipedilld

Alkuruoka:
Mustekalansilmisoppa

Piairuoka:
Kippyrikidpifilee

Friteerattu kynsisammal

Jalkiruoka:

Himihikinseittimousse

YEsilotehtavé 1
KUVATAIDE
Tarvikkeet

Ruoka:

» Muovailuvaha, eri vireji

o Askartelutikkuja

o Askartelupunosta

o Kierritysmateriaaleja Kierritysaarreaitasta
s. 34, kuten: nappeja, nauhoja, metalli- ja
muoviromua

Astiat:
o Virikartonkeja
o Viripaperin palasia
o Sakset
e Liimaa
o Virikynid, viriliituja
o Pullopeitevireji

Muovaillaan kuvitteellisten kansojen
juhlamenusta herkkuja muovailuvahasta.

Ruokalajit saavat ndyttdd mielikuvituksellisilta.

Muovailuvahan osia voidaan liittdd yhteen
esimerkiksi tikkuja tai askartelupunosta
hyédyntien. Muovailuvahaherkkuja

voidaan koristella Kierritysaarrearkun s. 34
materiaaleilla, kuten napeilla ja pikkuesineilla.

Esillepanoa ja tarjoilua varten voidaan tehdd
astioita joko muovailemalla tai paperista
askartelemalla. Piirretdin astioita virillisille
kartongeille ja koristellaan viripaperin paloista
leikatuilla kuvioilla kollaasina tai piirtimalla ja
maalaamalla.
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Tehtava
MUSIIKKI

Maistellaan mielikuvitusruokien sanarytmeji
ja tehdddn niisti toistuvia rytmikuvioita eli
rytmisid ostinatoja.

Esimerkki:
Torvijikild potaattipedilld § 75 > ¥ 73 771

Himihikinseittimousse § J5 .3 JJ ¢l

Ryhmatehtava 3
Soiva poyti

1. Katetaan poytd esimerkiksi lautasilla,

laseilla ja lusikoilla tai vaaihtoehtoisesti
huoneesta 16ytyvilld hullunkurisilla
ainilihteilli: Rakennetaan mielikuvitusruokien
sanarytmeista syntyneistd rytmiostinatoista
“Rytminen soiva poyti”. Teoksen
rakentamisessa voidaan hyodyntii erilaisia
muotorakenteita ja leikkid musiikillisilla
elementeilld: rytmit voivat kasautua yksi
kerrallaan toinen toistensa piille yhteisen

pulssin varassa; tai niistd voidaan rakentaan
vaikkapa duettoja; tai jossain kohdassa voidaan
soittaa unisonossa eli kaikki soittavat yhdessi
samaa ostinatoa; tai sovitaan, etta tutti-

osat, jossa kaikki soittavat yhtd aikaa omia
ostinatojaan, vuorottelevat vaikkapa lasien,
lautasten ja aterimien soolojen kanssa jne.
Teoksen muotorakenne voidaan sopia yhdessi
ryhmin kanssa tai tehda siiti erilaisia versioita.

2. Sivelletddn pienid toistuvia melodioita

eli melodisia ostinatoja edellisen tehtivin
ruokalajeista tehtyihin rytmikuvioihin.
Soittimistona voidaan kiyttid esimerkiksi
kellopelejd, ksylofoneja ja muita melodia-
soittimia. Tehtivissd voidaan kiyttdd
esimerkiksi C-pentatonista tai G-miksolyydistd
asteikkoa, jotka soveltuvat hyvin piillekkiisten
melodia-aiheiden rakenteluun.

Rakennetaan “Melodinen soiva poyti” edellisen
tehtivin tyStapoja kiyttien. Melodiat voivat
kasautua yksi kerrallaan toinen toistensa piille
yhteisen pulssin varassa; tai niistd voidaan
rakentaa vaikkapa kahden ruokalajin vilisid
duettoja; tai voidaan sopia, ettd jossain kohdassa
koko menu eli tutti-osa, jossa kaikki soittavat
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yhti aikaa, vuorottelee eri ruokalajien soolo-
osien kanssa; jne. Halutessa voi C—pentatonista
asteikkoa kiytettdessd soittaa ostinatojen kanssa
C-urkupistettd (paikallaan pysyvi jatkuva
perussivel) ja G-miksolyydistd asteikkoa o
kiytettiessd Geurkupistettd. Tehtivi voidaan v ..
toteuttaa my6§ niin, etti osalla soittajista on )
melodiasoitir{j} osall{r)'tmisoitin.
&

P
&2
e 1
oo ¢
Juhlatilaan voidaan pystyttii taideniyttely, : HO
. o[qee . S (I . o ™ -
jossa ovat esilld mahdollisesti aikaisemmin @oc °

syntyneet teokset ja tuotokset, kuten
kulttuurimaisemat ja kulttuuriesineet.
Osallistujat koristautuvat juhla
kuvitteellisten kulttuurien kOl‘l?l‘:Pa ja
asusteilla. Lopuksi juhlitaan yhdessi.
Juhlaan voidaan my®6s kutsua vaikkapa
oppilaiden vanhemmat tai naapuriluokan
vaki.
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Musiikkisanastoa

asteikko viereisisti sivelistd koostuva sivelikko,
poikkeuksena pentatoninen S-sivelikko

duetto kahdelle esittdjille

ostinato toistuva rytmi- tai sivelaihe
perussivel asteikon alin sivel

soolo yksin

tutti kaikki

unisono laulua tai soittoa yksiddnisesti
urkupiste paikallaan pysyvi sivel

dinimaisema erilaisista d4dnistd syntyvi ddnten
kentta

‘lv«\‘ « \
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Riitokset

Haluamme kiitt44 kaikkia kollegoitamme
vuosien varrelta yhteisistd ideoista ja
harjoituksista, joista monia tissi oppaassa
on versioitu aihepiiriin sopiviksi.

Osoitamme kiitoksemme my6s Suomen
Kulttuurirahastolle, joka on tukenut
tyoskentelyimme. Maami Snellman kiittdd
lisiksi Otavan Kirjasddtiotd.

Kiitokset my6s Kehittimiskeskus Opinkirjolle

ja Minnariikka Jarviselle kisikirjoituksen
lukemisesta ja oppaan julkaisusta!

76

77



ISBN 978-952-5853-89-6 (PDF)

Olemme kaikki osa moninaista globaalia maailmaa. Rakennamme
elimiimme toimimalla vuorovaikutuksessa muiden ihmisten ja
ympiriston kanssa. Kyky kohdata toisia ja ymmirtii erilaisuutta ovat
tirkeitd taitoja nyt ja tulevaisuudessa. Tissi sanataide-, kuvataide- ja
musiikkikasvatuksen menetelmii yhdistelevissi oppaassa kuvitellaan ja
kokeillaan yhdessd hauskalla ja luovalla tavalla sitd, miti kaikkea kulttuuri
voi olla. Samalla luodaan vilineiti kulttuuriseen moninaisuuteen
liittyvien ilmididen tarkasteluun.
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