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Ymp'dristé ja ilmastonmuutos ovat nousseet globaaliksi
huolenaiheeksi lasten ja nuorten keskuudessa. Miten ympiristoon liittyvid
teemoja voisi kisitelld niin, ettd samalla vahvistettaisiin oppilaiden uskoa
kestiviin tulevaisuuteen? Tissd sanataide-, kuvataide- ja musiikkikasvatusta
yhdistelevissi menetelmioppaassa esitelldin kiytinnonliheisid ideoita
sithen, kuinka ympiristo6n liittyvid ilmiditd voidaan tarkastella taiteen
keinoin.

Taiteen merkitys kietoutuu oman identiteetin rakentamisen prosesseihin,
itseilmaisuun ja sithen, kuinka toimimme toisten kanssa tissi maailmassa.
Meidin on helpompaa kisittdi ja kisitelld omaa elimii ja huoltakin
aiheuttavia teemoja, kun niitd on mahdollista tarkastella taiteen

keinoin ja sitd kautta etdinnyttid omasta vilittomistd kokemuksesta.
Taidekasvatuksen avulla voidaan rakentaa turvallinen ja luovuutta tukeva
ympiristo elimin moninaisten ilmitiden tutkimiselle.

IImiépohjainen oppiminen on parhaimmillaan yhteisollinen prosessi, jossa
rakennetaan yhdessd ymmirrysti tarkastelun kohteena olevasta ilmiosti,
opiskeltavista kisitteisti seki tavoiteltavista taidoista. Timin oppaan
harjoitukset on suunniteltu tukemaan seki yksilollistd tyskentelyi ettd
ryhmityoskentelytaitojen rakentumista: toisaalta tutkitaan jokaisen omaa
suhdetta luontoon ja ympirist66n, ja toisaalta saadaan kokemuksia siitd,
mitd merkitsee olla osa tutkivaa yhteis6i.



Taidekasvatus voi olla my6s toivon pedagogiikkaa. Lasten ja nuorten
luontosuhdetta vahvistamalla voidaan herittii rakkautta ja empatiaa ympiristod
ja elimin moninaisuutta kohtaan. Monitaiteinen tyskentely luo uudenlaisia
mahdollisuuksia taiteen ja tieteen viliselle vuoropuhelulle ja tukee vuorovaikutus-
ja ilmaisutaitojen, kulttuurisen osaamisen ja osallisuuden sekd monilukutaidon
rakentumista. Taide voi antaa my6s vilineitd yhteiskunnalliseen vaikuttamiseen.

Taidepolkuja ympiristdempatiaan -opas soveltuu opettajille, varhaiskasvattajille,
taidekasvattajille, kouluttajille sekd muille taiteen ammattilaisille. Opas koostuu
musiikin, kuvataiteen ja sanataiteen tehtivikokonaisuuksista, joita voidaan
toteuttaa yksittdisina tai yhdistelld pidempikestoisiksi projekteiksi. Opas tarjoaa
ideoita taiteidenviliseen tydskentelyyn ja monitaiteisen tehtivikokonaisuuden
rakentamiseen.

Menetelmioppaan harjoituksista osa on kulkenut tekijoiden matkassa erilaisina
versioina jo vuosia, osa niistd on kehitelty titd opasta varten. Jokainen harjoitus on
sovellettavissa eri ikdryhmille. Harjoituksia voi my6s vapaasti muokata oppilaiden
ja opettajien tarpeita vastaaviksi.



Opas rakentuu viidestd luvusta

1 Ryhmiity6skentely luovien vuorovaikutustaitojen rakentajana
2 Sanataide

3 Kuvataide

4 Musiikki

5 Monitaiteisen tydpajakokonaisuuden rakentaminen

Keskeisii kisitteiti

Ympiristésuhde, luontosuhde, taidekasvatus, empatiakasvatus,
taiteidenvilisyys, vuorovaikutus- ja ilmaisutaidot, laaja-alainen oppiminen,
monilukutaito, kulttuurinen osaaminen ja osallisuus
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Ryhmatyoskentely luovien
vuorovaikutustaitoien
rakentajana

Anna Kuoppamiki

Tissid luvussa annetaan vinkkeji sithen, kuinka ryhmity6skentelylld voidaan tukea luovien
vuorovaikutustaitojen rakentumista. Yhdessi toisten kanssa tyskenteleminen luo monipuolisia
mahdollisuuksia dialogisen ja yhteisollisen oppimisympiriston sekd oppilaiden aktiivisen
toimijuuden rakentumiselle. Luovalle prosessille ominainen leikkiminen, kokeileminen, riskin
ottaminen sekd keskeneriisyyden ja lopputuloksen epivarmuuden kisitteleminen ovat tirkeitd
eliminhallinnantaitoja, joita voidaan harjoitella ryhmitydskentelyn menetelmilli. Timin oppaan
tydpajakokonaisuudet on suunniteltu siten, ettd tyoskentelyssi voidaan edeti prosessimaisesti

koko ryhmin yhteisti tyoskentelyi ja yksilo- tai pienryhmityGskentelyd vaihdellen.

Prosessityoskentelyn ABC
@ Limmittely
@ Virittdytyminen
,@ Yksil- tai ryhmityot
Esitykset / téiden katselu ja kommentoiminen

@ Laajentaminen ja syventiminen
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Lammittely

Limmittelyharjoitusten tavoitteena on
rakentaa turvallinen ja kannustava ilmapiiri.
Ryhmiytymisen kannalta on tirkeds,

ettd jokainen voi kokea olevansa ryhmin
tdysivaltainen jisen. Ohjaajan tehtivi on
huolehtia, etti kaikki pysyvit mukana.
Limmittelyharjoituksilla voidaan rakentaa
luottamusta ja harjoitella esimerkiksi reaktio- ja
vuorovaikutustaitoja, ryhmityoskentelytaitoja
seki keskittymistd. Tirkeintd on kuitenkin
niiden tuottama ilo ja jinnityksen purkaminen.
Etenkin tyoskentelyn alkuvaiheessa
limmittelyharjoitusten kannattaa olla sellaisia,
ettd ne tuntuvat jokaisesta helpoilta.

Virittaytyminen

Koko ryhmin yhteisen virittdytymisen
tarkoituksena on esitelld tydpajan teema,
tutustuttaa oppilaita sen sisilt6ihin

sekd antaa ideoita ja tySkaluja yksil6- ja
ryhmityoskentelyyn. Yhteisten tehtivien avulla
johdatellaan oppilaita luovan tydskentelyn
periaatteisiin — ideoiden keksimiseen, niiden

kokeilemiseen ja vaihtoehdoilla leikkimiseen.
On tirkeii oivaltaa, etti taiteellisessa
tyoskentelyssi ei ole “oikeita” tai “viirid”
ratkaisuja. Kaikkia ideoita voidaan kokeilla.
Ty6skentelyn onnistumisen kannalta tirkeintid
on toisten kuunteleminen, ehdotusten
hyviksyminen ja kaikkien tyon arvostaminen.
Ryhmityoskentely antaa hyvii mahdollisuuksia
sen harjoittelemiseen, miti oikeastaan merkitsee
tehdi yhteistyoti toisten kanssa.

YKSilo- ja rvhmatyot

Yksil6- ja ryhmitoissi syvennytidin tydpajan
teemaan yhteisessi virittdytymisessd esiteltyjen
ideoiden ja tyStapojen pohjalta. Aiheesta
riippuen tehtivit voivat olla esimerkiksi
draamallisia, tanssillisia, kuvallisia, sanallisia tai
musiikillisia. Prosessimaisessa tyoskentelyssi
samaa teemaa voidaan kisitelld monitaiteisesti
erilaisten tehtivien avulla, miki tuo
tyoskentelyyn vaihtelua ja syvyyttd. Esimerkiksi
kuvan muotokieli tai tunnelma voi muuttua
liikkeeksi tai tarinan juoni musiikiksi. Ks. Soiva
metsi, s. 59.



Ryhmitoissi hyvi ryhmikoko on esimerkiksi
4-8 oppilasta. Taiteellinen tySskentely tarjoaa
turvallisen ympiriston huoltakin aiheuttavien
aiheiden kisittelemiselle seki itseilmaisun ja
sosiaalisten taitojen vahvistamiselle.

Esitykset, toiden katselu ja
kommentointi

Esitykset tai téiden yhteinen katselu ovat tirked
osa tyopajatydskentelyi. On hauskaa jakaa omia
tai ryhmin ideoita toisten kanssa ja nihda,
kuinka saman tehtivin voi ratkaista monella

eri tavalla. Esityksen jilkeen tai tyon katselun
aikana muut saavat kommentoida nikemiinsi
tyOti tai esitystd. Taimd tarjoaa hyvin
mahdollisuuden my6s harjoitella kannustavan
palautteen antamista, silld kaikki ovat
vuorollaan seki esittdjin etti kommentoijan
roolissa. Palautteen tarkoituksena on viedi
tyoskentelyid eteenpiin. Palautetta voidaan
antaa vapaan keskustelun muodossa tai
vaikkapa “Ravitsevan palautteen kannu”
-menetelmin avulla. Ks. Kuvataide-luku s. 43.

Laajentaminen ja
syventaminen

Ryhmitéiden avulla voidaan tuottaa
materiaalia esitykseen ja laajentaa sen muotoa
yhdistelemilld osia eri pienryhmien t6isti.
Voidaan yhdessi esimerkiksi miettid, mikd olisi
hyvi aloitus, keskikohta tai loppu esitykselle

ja kuinka voitaisiin siirtyd osasta toiseen.

Tai kuinka ilmaisua voisi vield tarkentaa tai
syventdd. Hyvi ohjenuora on, ettd yleensi oma
ilmaisu tuntuu itsesti paljon voimakkaammalta
kuin katsojasta tai kuulijasta. Kannattaa siis
rohkeasti tehdi asioita “isosti”.
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Muistiinpanoja
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A l D U Maami Snellman
ﬂn’-

Ihmiset ovat kertoneet tarinoita kautta aikojen kaikissa kulttuureissa. Monet tarinat
ovat kulkeutuneet ympiri maailmaa suullisesti ja sukupolvelta toiselle ja uusia tarinoita syntyy
koko ajan. Tarinankerrontaperinne eldi ja muokkautuu ajan tarpeisiin. Aivan jokaisella meistd on

sisdllddn tarina! Sanataiteen tehtivini on auttaa 16ytimiin itselle sopivin keino saada se kerrottua.

Jokaisesta asiasta ympirillimme syntyy tarina. Se voi olla fiktiota tai faktaa tai sekoitus molempia.
Me kaikki kerromme tarinoig elimistd, sattumuksista jne. Oman elimin tarinoita voi myGs
kiyttdd fiktiivisen tarinankerronnan lihteeni.

Kiinnostava tarina syntyy, kun kertoja kertoo siitd, miki hinti itsedin kiinnostaa. Tarinasta voi
syntyi runo, uutinen, novelli, mielipideteksti, mainos tai vaikkapa pakina. Nimi puolestaan
voivat punoutua digitarinaksi, lyhytelokuvaksi, animaatioksi, kuunnelmaksi, runovideoksi tai
blogitekstiksi verkkoympirist66n.

Sanataide on siis luovaa, monitaiteista kielellistd ilmaisua. Se voi olla vaikka piirrettyi, laulettua
tai kehollista ilmaisua. Sanataide voi olla d4netonti tai ddnekistd, hauskaa ja innostavaa kielelld
leikkimistd, voimaannuttavaa tai hoitavaa. Jokaisella on oikeus saada kokea olevansa hyvi omassa
kielellisessi ilmaisutavassaan.

KAIKKIALLA JA KAIKESSA ON TARINA
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Sanataide-
harioituksia

Seuraavaksi esitelldin sanataideharjoituksia,
joista on helppo lihtei liikkkeelle oppilaiden
kanssa. Jokaista harjoitusta on mahdollista
muokata ja soveltaa kaikenikiisille. Leikitdin
sanoilla, hassutellaan, kiytetdin mielikuvitusta!
Mielikuvituksessa kaikki on mahdollista: kivi
voi lentdd, puu osaa kivelld ja puhua, kettu
saattaa muuttua ihmiseksi, ihminen eliimeksi
tai maailmaan voi syntyi kokonaan uusia lajeja.




Lammittely

1. Kivelldin tilassa yhdessi toisten kanssa.
Tilana voi olla luokkahuone. Kun ohjaaja antaa
merkin, seisahdutaan paikoilleen jonkinlaisena
luontoon liittyvind asiana. Voidaan olla puita,
kivid, sammaleita, oksia, jokia, kallioita, jarvid tai
joitakin muita vastaavia. Harjoitusta toistetaan
muutaman kerran niin, ettd luontoon liittyva
asia muuttuu joka kierroksella.

2. Kivelldin tilassa yhdessi toisten kanssa. Kun
ohjaaja antaa merkin, etsitdin itselle pari tai
ryhmi. Asetutaan puuksi, kiveksi, ssammaleksi
tai joksikin muuksi vastaavaksi. Kerrotaan
toisille vuorotellen, miti esitetdin. Toiset voivat
my0s arvailla.

3. Jos mahdollista, ollaan luonnon direll3,
vaikkapa metsissi. Tehtdvi onnistuu myos
sisitilassa. Silloin virikkeeni toimii valokuva tai

lehdesti leikattu luontoaiheinen kuva. Miti
nihdiin? Miki herittii kiinnostuksen?

Minkilaisia tarinan siemenii nousee esiin?
Kirjataan ainakin kolme asiaa. Valitaan sitten
yksi ja ryhdytiin kirjoittamaan aiheesta
tajunnanvirtaa viiden minuutin ajan.
Tajunnanvirta on kirjoitustekniikka, jossa
kirjoitetaan tietty aika ilman taukoja. Tarkoitus
on siini, ettei teksti saa missdin kohti pysihtyi.

4. Kun tajunnanvirtaa on kirjoitettu yl&s,
voidaan muokata se tarinaksi. Tdlloin voidaan
poistaa tekstisti jotakin ja/tai lisitd sithen
asioita.

oma luontonimi

Keksitddn itselle luontonimi. Yritetdin 16ytdd
sellainen, joka alkaa samalla kirjaimella kuin
oma nimi: Maami Mustikka, Anna Antilooppi,
Maarit Metsitihti.
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Mina olen -runo

Kirjoitetaan leikkimielinen oma luontokuva alla
olevan ohjeen mukaan.

1. riville jokin adjektiivi/viri ja kasvi

2. riville jokin puu/pensas ja lempipaikka

3. riville jokin kaunis sana

4. riville jokin 6t6kkd ja pelottava/
jannittavi paikka

5. riville jokin luonnonilmid,

joka tekee jotakin.

Kirjoitetaan allekkain paperille numerot

1-5. Tamin jilkeen ohjaaja pyytii oppilasta
vastaamaan jirjestyksessi jokaiseen kohtaan.
Huom! Ald niytd malliesimerkkiid ennen
harjoitusta. Till6in oppilas vastaa ensimmdiseni
mieleen tulevan asian, eiki ryhdy liikaa
pohtimaan. Toki timin jilkeen Mini olen
-runoja voi kirjoittaa suunnittelemalla ja
kokeilla vastata erilaisilla asioilla.

Aloita jokainen virke sanoilla: Mini olen.

Mind olen sitked leskenlebti.

Mind olen tammi meren rannalla.
Mind olen rakkaus.

Mind olen ampiainen autiotalossa.

Mind olen vesisade, joka kastelee metsin.



Jos olisin -runo

Valitaan kuva puusta, joita ohjaaja on laittanut
esille. Tehtivin voi tehdd my6s metsissi tai
pihassa, jossa on puita.

-Kirjoitetaan, mité kaikkea puu on
nihnyt, missi sitten kasvaakin. Kiytetdin
mielikuvitusta. Keksitian ainakin viisi asiaa.

-Kirjoitetaan Jos olisin puu -runo-alla-olevan
ohjeen mukaan.

Jos olisin koivu,
laulaisin tuulen lauluja,

kertoisin metsin salaisuunksia.

Jos olisin koiva,
ofentaisin oksani auringolle,
sulkisin linnut syliini,

jos koivu olisin.

Jos olisin

(kirjoita kaksi asiaa, mitd tekisit)

Jos olisin

(kirjoita vield kaksi asiaa, miti tekisit)

Huomaa sanajirjestys lopussa!
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Ruvaruno

Valitaan jokin luontoon tai ympirist6n liittyvi
asia. Piirretddn hennosti lyijykynill siitd kuva
paperille, esimerkiksi kivi, koivunleht, tulivuori
tai kuu. Kirjoitetaan diriviivojen piille sanoja,
jotka kuvastavat asiaa. Tekstissd voi olla sanoja,
lauseita, huudahduksia, kysymyksii. Huom!
Kuvan on hyvi olla tarpeeksi suuri, jotta sen
sisille voi my®6s kirjoittaa tekstid. Kun kuva
teksteineen on valmis, kirjoitetaan mustalla

tai virikkailld ohuella tussilla tekstit nakyviin.
Lopuksi lyijykynin jilki kumitetaan. Kuvaruno
on valmis!

Ooodi luonnolle

Kirjoitetaan oodi eli ylistyslaulu luonnolle

tai jollekin tirkeille luontoon liittyville
asialle. Oodi on haltioitumista tai innostusta
ilmentivi ja usein juhlava runo. Ohjaaja

voi ohjata ensin kirjaamaan asioita, jotka
tekevit valitun asian mahtavaksi. Esimerkiksi:
Kirsikkapuussa on kauniita kukkia kevailla.
Se tuoksuu ihastuttavalle ja sen alla on ihana
istua. Sen jilkeen voidaan kokeilla vertauksia.
Niissd pyritdin luomaan luomaan kielikuva,
jossa verrataan yhti asiaa toiseen: olet kuin
kukka kedolla. Kokeillaan keksid uusia ja vaikka
hassujakin vertauksia. Voidaan my®6s kertoa,
miti halutaan tehdi valitun asian kanssa.



Esimerkkini oodi kirsikkapuulle:

Oi, sind ihastuttava kirsikkapnn!

Sind puista kaunein ja ihanin.

Ilman sinua eldmdini olisi kuin tybji
kaivo,kuin valmiiksi pureskeltu ruisleivin
palanen.

Oi, sind ihastuttava kirsikkapun!

Olet kuin punainen virikynd, joka virittii
laskevan anringon.

Olet piivieni ilo. En disinkidn sinusta
luopuisi.

Sinun kanssasi nauran, laulan ja tanssin.

Oi, kirsikkapun!
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Lattiarunous

Kirjoitetaan valmiiksi luontoon liittyvid lauseita
vahvalle paperille. Huomaa, ettd lauseessa

tulee olla: adjektiivi, substantiivi, verbi ja
paikkaa ilmaiseva sana. Vaikkapa niin: “Viiled
tuuli kahisee koivun oksissa” tai “virkistivi
vesisade juoksee iholla”. Leikataan sanat omiksi
sanalapuiksi. Jokainen saa 8-12 sanalappua,
jotka asetellaan lattialle. Tamin jilkeen alkaa
runon muokkaaminen. Sanalappujen paikkaa
voi vaihdella, miettid tauottamista pilkulla

tai pisteelld. Sanoja voi my6s muokata. Kun
runo on omasta mielestisi valmis, otetaan siiti
valokuva tai kirjoitetaan runo muistiin.

Esimerkki:

Vesisade!
Virkistivi tuuli
koivun oksissa juoksee.

Viileys kabisee ihollani.

Runopatsas

Valitaan yhdessi jokin luontoaiheinen runo

tai kirjoitetaan sellainen itse. Luetaan runo

ja mietitddn, millainen liikekieli runosta voisi
syntyi. Kdydidin jokainen lause huolella lipi

ja tehddin sille oma liike. Kun koko runon
liikekieli on valmis, runolle valitaan lukija.
Muut asettuvat ensimmiisen lauseen asentoon
ja muodostavat siitd patsaan. Kun lukija ryhtyy
lukemaan runoa, patsas herii eloon ja lilkkuu
lauseiden mukaisesti. Kun runo piittyy, patsas
jahmettyy jilleen viimeisen lauseen asentoon.
Huom! Runon on hyvi olla Iyhyt. Liian pitkin
runon liikekielti on vaikea muistaa.

Lausemalli runopatsaalle:

Katselen kaunista kotisirkkaa,
(Laita toinen kisi lanteille, toinen otsalle lipaksi,

niin kuin katsoisit jotakin).




Tanka ja haiku

Niin kirjoitetaan luontoaiheinen tanka ja
haiku. Tanka (tavut riveilld: 5-7-5-7-7) ja haiku
(tavut riveilld: 5-7-5). Yleensid tankassa kolme
ensimmdistd rivid muodostaa luontokuvan ja
kaksi viimeistd ajatuksen tai kaksi ensimmaistd
luontokuvan ja kolme viimeistd ajatuksen.
Tankassa ei kiytetd riimejd tai kielikuvia ja
lisaksi siini viltetddn lyyrisyyttd. Sanajirjestys
on suora ja selked. Haiku on tankan
miniatyyrimuoto, joka perustuu nykyhetken
kokemiseen (kiitdva hetki).

Esimerkki:

Tanka

Syksyinen aamun
pisaroita oksalla.
Ruoho kimmeltii.

Ajatukset karkaavat

en saa niitd takaisin.

Haiku

vadelman tuoksu
ohikulkevan tyton.

Taas sind palaat.

S tavua
7 tavua
S tavua
7 tavua

7 tavua

S tavua
7 tavua

S tavua
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Thminen kKuin maisema

Katsellaan ystivid, mutta kuvitellaan,

ettd katsotaan maisemaa. Millainen maisema
syntyy? Tdssd tehtivissi on hyvi painottaa,
ettei ajatuksena ole kommentoida kenenkdin
ulkonikdd, vaan luoda pelkdstiin maisema,
joka katsojalle tulee mieleen.

Esimerkiksi:

Iso luminen talvimetsd, jossa on

paljon pitkid kuusia, jotka yhdistyvit
latvoissa. Aurinko paistaa lebdisti lipi.
Metsdissi on paljon koiria. Koirat kivelevit
kobti metsin loppua, jossa on iso, kiiltivi
Jjdatynyt jarvi.

OtokEé - tietotaulu

Tutkitaan keviistd luontoa. Keskitytiin
erityisesti 6t6koihin, jotka limmittelevit
seinin vierustalla, lentivit auringonpaisteiselle
parvekkeelle tai kipittavit kiireisend
puunrunkoa pitkin. Valmistetaan 6tokkitaulu
tiarkeine tietoineen. Keksitiin aivan uusi 6tokka
luontoon. Piirretiin sen vartalon muoto
mustalla tussilla virilliselle paperille. Leikataan
otokille erivirisistd papereista siivet.
Hassutellaan. Voidaan tehdi otokille vaikka
hattu, kruunu tai jalkaan kengit. Kirjoitetaan
tauluun 6t6kin koko ja ulkonikd, tieteellinen
nimi, ravinto, elinympirist6 ja viholliset.



Luontohahmo

Valitaan jokin hahmo luonnosta, eloton

tai elollinen. Kirjoitetaan hahmosta asioita,
jotka eivit ndy ulospdin. Esimerkiksi: Mistd
hin pitdi? Mitd inhoaa ja pelkdd? Millainen
salaisuus hinelld on? Entipi unelma? Onko
hinelld erityisominaisuus tai lahjakkuus? Mitd
erikoista hinelle on tapahtunut, josta muut
eivit tieda? Esitelliin luontohahmo.

Luontohahmon tarina

Kirjoitetaan tarinakatkelma, jossa hahmo
toimii. Tarinassa saa olla muitakin hahmoja.
Apuna voidaan kiyttdd vaikkapa seuraavalla
sivulla olevaa satukaavaa tai 7 virkkeen
mininovelli -ohjetta.
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Satukaava

1. Olipa kerran...
2. Joka piivi... Kunnes erdidni piivini...
3. Siitd seurasi, ettd...

Tamin tyyppisilld lauseilla rakennetaan
tarinan keskiosa, joten niiti tulee niin monta
kuin tarvitaan, kunnes pddstddn tarinan
loppuratkaisuun. Yksi yleinen merkki siiti,
ettd ollaan saapumassa tarinan loppuun on
se, kun jotain tarinan alussa mainittua palaa
takaisin tarinaan.

4. Kunnes viimein...

5. Sen piivin jilkeen...

6. Tarvittaessa lopetuksessa voi lisiksi
kiyttdd my6s: Timin tarinan opetus on...

Esimerkki:
Tuuhea puu

Olipa kerran tuuhea puu, joka seisoi jykevini
metsissi. Joka piivi tuuhea puu levitti oksansa
linnuille, jotka tahtoivat istahtaa livertelemiin
kauniita laulujaan. Kunnes erdini pdivini
tuuhea puu ei jaksanut nostaa oksiaan, koska
maa hinen allaan oli muuttunut roskamereksi.
Linnut ihmettelivit, mikd puuta oikein vaivaa.
Tuuhea puu kertoi, ettd ihmiset tuovat roskia
metsdin ja siksi se oli surullinen. Niinpi linnut
padttivit keritd kaikki roskat maasta. Sen
jalkeen he pystyttivit tuuhean puun alle kyltin,
jossa luki: suojele luontoa, niin luonto suojelee
sinua. Sen piivin jilkeen kukaan ei pudottanut
roskia metsidn ja linnut saivat taas laulella
tuuhean puun oksilla. Thmiset istuivat kalliolla
ja kuuntelivat luonnon ihmeellisii salaisuuksia.



Seitsemin virkkeen novelli

1. Maiseman kuvaus

2. Joku tekee jotakin

3. Joku sanoo jotakin

4. Joku sanoo jotakin

5. Tapahtuu jotain yllittiviid
6. Joku tekee jotakin

7. Maiseman kuvaus

Esimerkki:
Tuuhea puu

Aamu oli valoisa, pulleat pilvet lipuivat taivaalla
rauhallisesti eteenpdin. Tuuhea puu venytteli,
kohotti sitten oksansa linnuille, jotka tahtoivat
istahtaa oksalle livertelemain kauniita laulujaan.
Mutta sitten erddnd piivi tuuhea puu huomasi
maassa roskameren, kauhistui ja huudahti:

“Voi ihmiset, miksi te roskaatte luontoa? Mini
en jaksa endd nostaa oksiani.” Silloin linnut
lennihtivit puun luokse ja kerasivit kaikki
roskat maasta. Sen jilkeen he pystyttivit
tuuhean puun alle kyltin, jossa luki: “Suojele
luontoa, niin luonto suojelee sinua.” Ilta alkoi
himairtia, linnut sulkivat silminsi tuuhean
puun lempeilld oksilla.
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Muistiinpanoja
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Maarit Myllynen

Ihmiselld on luontainen tarve ilmaista itsedin, ajatu

ja tunteitaan kuvallisesti.
Kuvataidekasvatuksen keinoin voidaan piistiJdsiksi sellaisiinkin tunteisiin ja ajatuksiin, joista on
olemassa jokin intuitio tai esiymmir i

a joita ei vield pysty sanallistamaan.

Kulttuurimme, a taynnd. Visuaalista osaamista vahvistamalla tuetaan osaltaan lasten ja
nuortenmonilukutaidon kehittymista.
-
/ Kuvat ja niiden viestit vaikuttavat meihin voimakkaasti. Median ympiristéaiheisiin liictyva
kuvamaailma on melko dystooppinen. On tirkedd oppia tarkastelemaan kuvia rakentavan
kriittisesti. Kuvataiteen keinoin voidaan mys kuvitella ja luoda vaihtoehtoisia, toiveikkaampia

kuvia tulevaisuudesta.

Kuvien kautta voi vaikuttaa yhteiskunnassa. Mitd enemmin kuvien lukemista ja tekemistd
harjoittelee, sitd paremmaksi kuvilla vaikuttajaksi kehittyy.



Ruviskuntopiiri

Kuvataiteen tekeminen on kehollista. Se voi olla
kuin tanssia. Kuvan tekeminen ei ole lopulta
niin kaukana litkunnasta, kun oikein paisee
vauhtiin.

Ty6skennelld voi seisten poydin diressd,
maalaustelineilld, seinille kiinnitetyn paperin
ddrelli tai lattialla. Luokkahuoneesta voi lihted
ulos kiytaville, pihoille, puistoihin, metsiin tai
teollisuusalueille.

Ideoimani Kuviskuntopiiri on hauska ja
yhteiséllinen menetelmi virittdydyttiessi
uuteen tehtiviin. Kuviskuntopiirissi
harjoitellaan ja verrytelldin eri tekniikoita
yhdessi ja kuljetaan yhdeltd harjoittelupisteeltd
toiselle. Niin yhti tekniikkaa toistetaan ja
harjoitellaan monta kertaa ennen varsinaista
tehtivii.

Kuviskuntopiiri soveltuu hyvin uuden taidon
tai tekniikan opetteluun. Kuviskuntopiiri
rakennetaan tilaan, kuten liikkunnallinen
esikuvansa: Eri puolille huonetta jirjestelliin
sopivat tyopisteet joko isoille poydille tai
lattialle. TySpisteitd voi olla keskimairin

nelji kappaletta tehtivistd ja ryhmin koosta
riippuen. 4-8 oppilasta tyGpisteessd on sopiva
miird. Kussakin tySpisteessi harjoitellaan
tiettyd kuvallisen ilmaisun sisdlt64 tai tekniikkaa
yhdessi isolle paperille esimerkiksi seuraavasti:

1. Lyijykynd HB, 3B ja 6B,
erilaiset jiljet
2. Lyijykyna HB, 3B ja 6B, val6orit
3. Hiili, erilaiset jiljet

4. Hiili, valoorit




Ensin kierretddn tyopisteet yhdessi, ja opettaja
ndyttid, mitd kussakin pisteessd voi tehda.
Millaisia jilkid, viivoja ja rytmeji voi tehdid HB-
lyijykynilld tai pehmeilld lyijykynilli? Millaisia
valoorejd eli erilaisia harmaita eri kynilld saa
aikaan?

Oppilaat jactaan tySpisteiden lukumiirin
mukaan ryhmiin. Sovitaan, mistd pisteestd
kukin ryhmad aloittaa. Ohjaaja toimii
kellottajana, ja ilmoittaa pisteiden vaihdot
esimerkiksi 5-10 minuutin vilein. Kuntopiiri
voi pyorid moneen kertaan samoissa pisteissa,
jolloin nikee, miten kokeilut ovat edenneet.

Toinen vaihtoehto on antaa oppilaiden kulkea
vapaasti pisteelti toiselle. Timi onnistuu
etenkin, jos oppilaat ovat isompia tai tottuneita
ty6skentelemiin erilaisissa kokoonpanoissa

ja valitsemaan tyoskentelypaikkansa luokassa
vapaasti.

Kuviskuntopiirin avulla voidaan kerrata
aiemmin opittuja taitoja vaikkapa ennen
tehtivii, jossa saa itse valita tekniikan.

Niin tekniikat muistuvat mieleen ja niistd on
helpompi valita mieleinen.

Kuviskuntopiirin ideaa voi soveltaa muihinkin
taiteisiin yhteisen limmittelyn ja harjoittelun /
tapana.




Minapuu

Ennen varsinaista Minidpuu-tehtivii
harjoitellaan eri tekniikkavaihtoehtoja edelld
kuvatun Kuviskuntopiirin avulla. Ohjaaja voi
valita tistd sopivat tekniikat tai soveltaa oman
tarpeensa mukaan. Monen tekniikan harjoittelu
yhdelld kertaa sekd omien valintojen tekeminen
sopivat isommille oppilaille, joilla on jo
kokemusta ja harjaantuneisuutta eri kuvataiteen
menetelmisti. Jos oppilaat ovat pienempii,
voidaan valita yksi tekniikka, jota harjoitellaan
ensin Kuviskuntopiirin tapaan yhdessi isoille

papereille.




I Lammittely

TUTUSTUMINEN PUUKUVIEN AVULLA
Tarvikkeet:

Kuvia puista, esim.
-postikortteja
-taidekuvia

-valokuvia

-oppilaiden omia kuvia

Obhjaaja voi tulostaa valmiiksi erilaisia taide-

ja valokuvia puista. Postikortit ovat my6s
kiyttokelpoisia. Osallistujia voi myGs pyytdd
tuomaan tunnille jonkin itselle merkityksellisen
kuvan puusta.

LEIKIN KULKU

Istutaan piirissd. Ohjaaja laittaa esimerkiksi
kaarnanpalan tai kiven kiertimiin piirissi
merkiksi puheenvuorosta. Niytetdin vuoron
perdin puukuva muille. Kerrotaan oma nimi.
Miksi valitsin juuri timin puun? Mitd yhteistd
minulla ja kuvan puulla on?
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Ruviskuntopiiri
Minapuu-tehtavaan

Kuntopiirin tydpisteet:
1. HIILI

Tarvikkeet:
Hiili
Sdimiski
Hiilikumi
Iso paperi

Hiilipisteessi kokeillaan yhdessi eri paksuisia
hiilid, lisiksi nuotiohiilti, jos sitd on saatavilla.
Minkilaisia jilkid hiilelld saa tehtyd? Minkilaisia
viivoja, pisteitd, rytmejd ja muotoja?
Minkailaista liikettd? Minkilaisia val6oreja eli
harmaan sivyji, tummaa ja vaaleaa? Terdvid
muotoja, orgaanisia, pehmeité muotoja?
Kokeillaan, miten hiiltd voi levittid ja pyyhkid
pois sdimiskilld. Jos sidmiskdi ei ole, niin
mikrokuituliinan pala tai kisipyyhepaperikin
kiyvit. Entd miten hiiltd voi poistaa hiilikumilla
tai sinitarranpalalla pyyhkimilld?

2. JUOKSEVA TUSSI TAI MUSTE
Tarvikkeet:

Musta juokseva tussi tai muste

Tussi- tai akvarellisiveltimet

Grilli- tai coctailtikut
Bambupiirtimet

Kaislat

Suihkepullot

Paksu vihintiin 200g/m2 rullapaperi

Kokeillaan, millaisia eri jilkid voi saada aikaan
juoksevalla tussilla tai musteella isolle paperille
eripaksuisilla siveltimilld ja eri piirtimilld,

kuten isoilla ja pienilld siveltimilli, erilaisilla
puutikuilla, bambupiirtimilli tai kaislasta

itse valmistetuilla piirtimill. Kaislapiirrin
tehdiin siten, ettd kaislasta leikataan noin 25
cm pitkd. Pddt leikataan viistoon, jolloin ne
toimivat kuin sulkakyni. Muste levidi hienosti
suihkauttamalla suihkepullosta hieman vettd
sen pdille.




3. RAAPEKARTONKI

Tarvikkeet :

Raapekartonki
Raapeterit

Harjoitellaan yhdessi raapeterin kidessd
pitimistd ja kidyttd. Millaisia jalkid ja muotoja
silld saa aikaan raapekartongille? Entd miten voi
“varjostaa” raaputtamalla ristikkoa eli viivoja
ristiin? Mustalle raapekartongille tehtiessd
jaljet tulevat negatiivisina, kuten vanhan ajan
filmikameroiden negatiiveissa.

Raapekartonkia voidaan valmistaa itsekin
virjaamalld valkoista kartonkia juoksevalla
tussilla mustaksi. Kun tussimuste on kuivunut,
voidaan pintaa raaputtaa kuten raapekartonkia.

4. PIKATEMPERA
PULLOPEITEVAREILLA

Tarvikkeet:

Pullopeitevirit (perusvirit)
Luomukananmunia
Siveltimii

Iso maalauspaperi

Pullopeitevirien virit saa hehkumaan tilld
yksinkertaisella pikatemperareseptilld:
Kastetaan sivellin pullopeiteviriin, kastetaan
se sitten kevyesti sekoitettuun kananmunaan
ja maalataan. Jokaiselle oppilaalle lorautetaan
pieneen kippoon noin 1 rkl kananmunaa.
Yhdesti kananmunasta riittdd monelle
oppilaalle. Harjoitellaan yhdessi kananmunan
kiytt6d pullopeitevirin kanssa isolle paperille.
Harjoitellaan vihreiden sivyjen sekoittamista
sinisesti ja keltaisesta sekd ruskeiden
sekoittamista kaikista padvireisti eli punaisesta,
keltaisesta ja sinisestd. Kokeillaan my6s
orgaanisten muotojen maalaamista: erilaisia
kiemurtelevia oksistoja, erimallisia ja -sdvyisid
lehtid, puun kaarnan sivyjen ja kuvioiden
maalaamista.
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Pienempien oppilaiden kanssa voidaan
Minipuu-tehtivissi keskittyi pelkistiin
tihin tekniikkaan. Silloin Kuviskuntopiirin
pisteet voivat olla:

Vibreiden sekoittaminen sinisesti
Ja keltaisesta

Ruskeiden sekoittaminen
punaisesta, keltaisesta ja sinisestd

Kananmunan kiytto pullovirin
kanssa

Erilaisten orgaanisten, punmaisten
muotojen maalaaminen

II Virittaytyminen

Ty6skentely aloitetaan kehollisella
harjoituksella, jossa eliydytiin puun kasvuun
siemenesti isoksi puuksi.

Tarvitaan lattiatilaa joko luokassa tai esim.
jumppasalissa. Oppilaat ottavat oman tilan
lattialta, ei liian Iihelti toisia. Aloitusasentona
tekeydytddn pieniksi siemeniksi lattialle
mykkyriin kiviasentoon.

Obhjaaja:

“Olet siemen maassa. Tunnet kevitaunrin gon
lammon ja virkistdvin sateen. Alat pikkn
hiljaa beriilld ja kasvaa. Ensin olet pieni

itu, joka kurkottaa (késillé) varovasti ylos
pdin. Samalla kasvatat junria alas maaban.
Puu kasvaa piencksi taimeksi. Voit nousta
kyykkyyn. Siitd puu jatkaa hitaasti kasvuaan
yhi korkeammaksi ja suuremmaksi. Lopulta
olet seisaallasi. Runkost on tiydessd mitassaan.
Millainen runko se on? Kitesi alkavat nousta
oksiksi ja sormet harottaa yhi pienempind
oksina. Millaisia ovat oksat? Puubun kasvavat
lebdet. Millaiset lebdet ne ovat? Millaisia
vdrisdvyjd ja muotoja niissd on? Alat huojua



tuulessa. Kuuletko lebtien havinan? Nyt
tulee myrsky, huojut kovaa, mutta et katkea.
Sitten tunli tyyntyy. Seisot paikallasi koko
komeudessasi. Hengitd syvddn. Tunne puun
tuoksu. Voit avata silmdsi.”

III YKsilotyoskentely

Ryhdytiin tekemiin omaa Minidpuuta valitulla
tekniikalla. Asken koettua, nihtyi, kuultua ja
haistettua voi kiyttdd apuna. Jokainen saa tehdi
juuri sellaisen puun kuin haluaa. Ei ole mitiin
oikeaa tai vddrii tapaa tehdi Minipuuta.

Ohjaaja voi esittdi vield apukysymyksii:

Jos olisit pun... Millainen puu olisit? Olisitko
havupuu, lehtipun vai satupun? Olisitko
matalakasvuinen vai korkealle kurottava puu?
Millaiset junret sinulla olisi? Laajat pinnassa
kulkevat vai syville maahan tunkentuvat ja
tukevat? Olisitko tuuhealebtinen vai kenties
lebdeton, monibaarainen vai selkein suora ja
Jjdmdkkd? Miten namd ominaisundet ndkyvdt
kuvassasi?

Lopuksi Minidpuista voidaan tehdi
vertaisarviointi seuraavassa luvussa esiteltivin
Ravitsevan palautteen kannun avulla.

IV Laajentaminen ja
syventaminen

Minipuu-tehtiviin kiyvit monet eri tekniikat.
Upeita t6itd syntyy vaikkapa virillisilld
juoksevilla tusseilla ja musteilla.

VILLOILLA “MAALAILU”

Piirtdmisen tai maalaamisen jilkeen voidaan
neulahuovuttaa omat Minipuut. Ensin
huovutetaan noin 30 x 30 cm littei tausta.
Sen jilkeen “maalaillaan” erivirisilld villoilla
taustan péille maisema. Neulahuovutetaan se
kiinni. Sitten muotoillaan villoista puu, joka
neulahuovutetaan taustan piille.

Muistetaan kiyttdi erisivyisid villoja, samoin
kuin maalatessakin kiytetdin erisivyisid
maaleja.
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Ravitsevan

palautteen Kannu

Oppimiseen liittyy palautteen antaminen

ja arviointi. Taiteen tekemisessd on kyse
minuudesta, omien syvien tunteiden ilmaisusta
ja oman persoonan paljastamisesta, nikyviksi
tai kuuluvaksi tekemisesti. Taiteellista prosessia
ja tuotosta arvioitaessa arvioijalta vaaditaan
herkkyytti ja viisautta. Jokainen meistd kaipaa
kannustavaa palautetta.

Keksimillani Ravitsevan palautteen kannun
menetelmilld voidaan harjoitella palautteen
antamista ja vastaanottamista. Sen avulla
oppilaat voivat kaataa kannusta ravitsevaa
palautetta toistensa piille. Ndin voidaan
ruokkia sitd hyvii, miti jokaisen tyGssd on.
Hyvin kasteltuna ja ravittuna taiteilijuuden
taimi voi kasvaa vahvaksi ja alkaa kukoistaa.

Oppilas piirtdd ison yksinkertaisen kannun
ddriviivat A3-paperille. Halutessaan ohjaaja voi
kopioida oppilaille valmiit kannukuvat s. 43.

Jokainen oppilas asettaa tekeminsi kannun
kuvan tai kopion arvioitavan ty6nsi viereen.
Oppilaat kulkevat tilassa kiyden jokaisen tyon
luona. Kuhunkin kannuun kirjoitetaan, miti
hyvii tyossd omasta mielestd on. Lopulta
palataan oman tyon luokse. Luetaan oma
palaute ja nautiskellaan! Lopuksi ravitsevan
palautteen voi vield “kaataa” kannusta

tyon piille. Tami voi olla hauskaa ainakin
nuoremmista oppilaista.

Jos oppilaat haluavat, ravitsevat palautteet
voidaan my6s lukea d4neen. Tilloin edetidin
istumajirjestyksessd niin, etti edellinen oppilas
lukee aina seuraavan palautteen ja lopuksi
“kaataa” sen tyon piille.
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Luonnon
aarreaitta jia

Rierratysaarrearkku

Ympiristotietoisuutta voidaan heritelld
suosimalla kuvataidetyoskentelyssd uusiutuvia,
myrkyttomiid luonnonmateriaaleja seki

roska- ja kierritysmateriaaleja. Molemmat
sddstivit luontoa olemalla hiilineutraaleja ja
energiapihejd materiaaleja.

Luonnon aarreaitta

Pihalta, puistoista ja metsiretkiltd voidaan
keritd yhdessi luonnonmateriaaleja Luonnon
aarreaittaan. Sen voi perustaa vaikkapa

vanhaan matkalaukkuun, koriin, puiseen
laatikkoon tai koristeltuun pahvilaatikkoon.
Luonnon aarreaitan tarpeita voi hyédyntii
taidetyoskentelyssi, kuten timin oppaan
Kuviskuntopiirissi tai Visuaalisessa ideariihessi.

Pohditaan yhdessi, miti luonnosta saa ottaa
ilman maanomistajan lupaa, ja miti ei.




Luonnosta saa keriti:

-maahan pudonneita kuivia risuja,
lehtid, kipyjd ja terhoja
-rauhoittamattomia kasveja sellaisista
paikoista, missi niitd kasvaa paljon
-marjoja

-sienid

. Luonnosta ei saa keriti:

-sammalta

jakilss

-maassa makaavan puun osia
-soraa ja kivid

-rauhoitettuja kasveja

Lisiksi on muistettava, ettd puita ei saa
vahingoittaa.

Rierratysaarrearkku

Kierritysmateriaalit ovat kiyttokelpoisia
monissa tehtivissi. Luokkaan voidaan
perustaa Kierritysaarrearkku. Sithen kootaan
esimerkiksi kotien turhia tavaroita, kouluun tai
piivikotiin unohtuneita vanhoja parittomia
sukkia seki kierrityskeskuksen tai kirpputorin
ilmaisosastolta saatua materiaalia.

Kierritysaarrearkkuun sopivaa materiaalia ovat
esimerkiksi:

-vanhat muovilelut
-napit

-parittomat sukat ja lapaset
-vanhat solmiot
-kangastilkut
-narut ja langat
-matonkuteet
-kartongit
-pahvirasiat
-puunpalat
-metalliromu



Visuaalinen ideariihi
ymparistokysymysten

KRasittelyssa

Ympiristdongelmia ja oppilaiden ympirist66n
liittyvid huolia voidaan kisitelld luovan
ongelmanratkaisun menetelmilli.

Kun oppilaiden kanssa kisitelldin
ympiristoasioita, voi esille nousta huolenaiheita
tai ympiristdahdistusta. Huolista on hyvi
keskustella yhdessi ja niitd voidaan tydstiid
kuvataiteen keinoin esimerkiksi perinteisen
ideariihen tai ideoimani Visuaalisen ideariihen
avulla. Niin huolia ei ji4dd murehtimaan yksin,
vaan ne otetaan yhteiseen kisittelyyn.

YEKSilo- ja rvhmatyo

Jokainen kirjoittaa lapulle itsed mietityttivin
ympiristokysymyksen tai -huolen. Ohjaaja
kokoaa samantyyppiset kysymykset yhteen.
Laput asetellaan poydille kysymysryhmittdin.

Oppilaat jaetaan 4-5 hengen pienryhmiin.
Jokainen ryhmai valitsee jonkin kysymysryhmin
kisiteltivikseen. Aloitetaan perinteisen
ideariihen tapaan: Kukin ryhmad saa
tehtivikseen keksid ongelmaan tai huoleen
ratkaisun ideariihen avulla. Ideariihessi kaikki
villeimmatkin ratkaisuehdotukset hyviksytiin
ja kirjataan yl6s. Tarkoituksena on, ettd
annetaan luovuuden virrata vapaasti.




Vapaan ideoinnin jilkeen aletaan valita parhaita
ratkaisuja. Ensin ratkaisuehdotukset luetaan
ryhmissi ddneen. Jokainen ryhmildinen saa
ympyro6idi omasta mielestddn parhaan idean.
Valintoja perustellaan ja ideoista keskustellaan
ryhmin kesken. Valitaan yksi ratkaisuehdotus
tyOstettiviksi eteenpiin Visuaalisen ideariihen
menetelmalli.

Vaihtoehtoisesti voidaan lihted tyostimdin
Visuaalisella ideariihelld yhti etukiteen valittua
ongelmaa.

Seuraavaksi ohjaaja jakaa pienryhmille laput,
joissa jokaisessa on erilainen visuaalinen
toteutustapa:

1. Kollaasi

2. Muovailuvaha

3. Kierritysmateriaalit

4. Luonnonmateriaalit

5. Varjoteatteri dokumenttikameralla
tai piirtoheittimelld

6. Elavi patsas

Ryhmien tulee esittid ongelma ratkaisuineen
saamallaan visuaalisella toteutustavalla ja sithen
liittyvilldi materiaaleilla. Ohjaaja on laittanut
materiaalit valmiiksi.

KOLLAASI

Tarvikkeet:

Viripapereita

Sakset

Liimapuikko

A3 -paperi kollaasin taustaksi

Tehtivind on leikata ja liimata ongelmaa ja sen
ratkaisua esittdvi kollaasikuva. Osa paloista
voidaan myos jittdd liimaamatta. Niitd voidaan
liikuttaa esitysvaiheessa niin, ettd ongelmasta
pidstddn ratkaisuun.
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MUOVAILUVAHA
Tarvikkeet:

Erivirisia muovailuvahoja

Muovaillaan ongelmaa esittivi patsasrykelmi.
Siini voi olla hahmoja ja maisemaa.
Esitysvaiheessa hahmoja voidaan litkuttaa ja ne

voivat puhua pidstikseen ongelman ratkaisuun.

KIERRATYSMATERIAALIT
Tarvikkeet:

Sekalaista kierrdtysmateriaalia
Kierritysaarrearkusta
Maalarinteippii, pakkausteippi tai
sihkoteippid

Naruja

(Kuuma)liimaa

Opettaja valitsee sopivan midrin kierritys-
materiaalia kiytettiviksi. Materiaalissa voi
olla jotain isokokoista, jotain pienempid osia
ja ihan pikkunippelii sekd nauhoja ja naruja.
Materiaalista kootaan yhteen naruilla, teipilld
tai liimalla veistos, joka esittdd ongelmaa ja sen
ratkaisua.

LUONNONMATERIAALIT
Tarvikkeet:

Luonnonmateriaaleja Luonnonaarreaitasta
Kiipyj

Eripituisia keppeji ja tikkuja

Neulasia

Lehtii

Kasvinosia

Kivia

Tehddin luonnonmateriaaleista péydille flat
lay -tyylinen “litted asetelma” tai esillepano, jota
on tarkoitus katsoa ylhiiltd pidin. Asetelmasta
voi mys ottaa valokuvan. Asetelma esittdd
ongelmaa ja sen ratkaisua.



VARJOTEATTERI
Tarvikkeet:

Mustaa paperia

Lyijykynid ja kumeja

Sakset

Grillitikkuja

Teippid

Virikalvoja

Dokumenttikamera tai piirtoheitin

Ryhmin tehtivini on suunnitella ongelmaan
liittyvit varjoteatterihahmot. Hahmot
piirretddn paperille ja leikataan irti. Hahmon

alaosaan kiinnitetdin grillitikku teipinpalasella.

Piirtoheittimelle tai dokumenttikameran
alustalle luodaan nopea maisema ja tunnelma
virikalvoilla. Esitystilanteessa esitetddn pieni
varjoteatteriesitys, jossa ongelma ratkeaa.

ELAVA PATSAS

Patsas muodostetaan oppilaista. Yksi on
“kuvanveistiji”, joka muotoilee patsaan.
Lopuksi hin voi vieli liitty4 osaksi patsasta.
Alkutilanteessa on tarkoitus esittdi valittu

ongelma. Lopuksi patsas alkaa eldi esittien
ratkaisuehdotuksen ongelmaan. Esitysvaiheessa
katsojilla on silmit kiinni sithen asti, kunnes
patsas on valmis. Ohjaaja sanoo: “Silmit

auki.” Patsas on pari minuuttia paikallaan.
Ohjaaja taputtaa kiddet yhteen ja sanoo “Olkaa
hyvit”, jolloin patsas alkaa el ja esittdd oman
ratkaisunsa. Lopuksi keskustellaan: “Miti nikyi
aluksi? Keitd patsaassa oli? Miki ongelma oli
kyseessi? Mitd sitten tapahtui?”

Laajentaminen ja
syventaminen

Jos aikaa on kiytettdvissi enemmin, eri
ratkaisut voidaan my®6s valokuvata, videokuvata
tai tehdi niistd stop motion -animaatio.
Videossa ja animaatiossa saadaan konkreettisesti
nikyviksi muutos ongelmasta ratkaisuun.
Animaatioita voi tehdi perinteisen vaha-
animaation lisiksi oikeastaan miti vain
materiaaleja kiyttien.
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Jatkettava sariakuva
ymparistohuolien

Kasittelyssa

Toinen kuvataiteen menetelmi, jota voi
kiyttdd ympiristokysymysten tai -huolien
kisittelyssd, on jatkettava sarjakuva. Aluksi
keskustellaan ympirist66n ja ilmastoon
liittyvistd kysymyksistd ja mahdollisista
huolenaiheista. Kysymyksid voidaan mys
keriti kuten edellisen luvun Visuaalisessa
ideariihessi. Sarjakuvien otsikot voidaan
muotoilla ndiden ympiristokysymysten

tai -huolien pohjalta.

Sarjakuvan otsikoita voidaan my6s kerdti
oppilailta sana kerrallaan. Ohjaaja pyytii
ensin esimerkiksi ilmastonmuutokseen
liittyvid substantiiveja, kuten
ilmastomielenosoitus, hiilidioksidipaistot ja
hiilinielu.




Sitten keritddn verbeji, kuten tanssia,
ihmetelld ja potkotelld. Seuraavaksi keritiin
henkil6itd, hahmoja tai eldimii, kuten karhu,
lapset, mintyvanhus. Lopuksi keritiin vield
adjektiiveji, kuten toimelias, huolestunut ja
mahtava.

Ohjaaja kokoaa sanoista otsikoita sarjakuville
tihin tapaan:

Toimelias karbu tanssii
ilmastomielenosoituksessa.

Huolestuneet lapset ibmettelevit
biilidioksidipidstoja.

Mabtava méintyvanhus potkottelee
biilinielussa.
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KOLMEN RUUDUN
STRIPPISARJAKUVA A 4 -PAPERILLE:

Obhjaaja kirjoittaa sarjakuvien otsikot
strippiruudukoiden ylilaitaan. Otsikoita voi
olla vaikka kolme erilaista. Oppilaat jactaan
kolmen hengen ryhmiin. Ohjaaja kopioi
tarvittavan miirin sarjakuvaruudukoita
siten, ettd jokainen pienryhmi saa oman
ruudukkonsa. Ensimmiinen oppilas piirtid
ensimmiisen ruudun, toinen toisen ja kolmas
kolmannen ruudun. Lopuksi t6itd katsellaan
koko luokan kanssa yhdessi.

KUUDEN RUUDUN SARJAKUVA
A 3 -PAPERILLE:

Ohjaaja laittaa liikkeelle esim. nelji
sarjakuvapohjaa luokan eri puolilta.

Kunkin sarjakuvan ylilaitaan kirjoitetaan
sarjakuvan nimi. Ensimmiinen oppilas
piirtdd ensimmiisen ruudun, jossa ilmenee
ympiristohuoli tai -ongelma. Huoleen
keksitddn jokin konkreettinen esimerkki, josta
tarina lihtee liikkeelle. Sarjakuvaruudukot
kulkevat istumajirjestyksessi aina seuraavalle.

Kukin oppilas piirtid ruudukkoon yhden
kuvan. Viimeiseen ruutuun mennessi
ongelman pitiisi olla ratkennut. Ruudukot
voivat kiertdd luokassa muun tydskentelyn
ohessa, ettei oppilaiden tarvitse odotella.

Lopuksi sarjakuvat kiertivit luettavina tai
ne laitetaan poydille tai seinille luettaviksi

tai heijastetaan dokumenttikameralla
valkokankaalle.

Laajentaminen ja
syventaminen

Tehdidin monta jatkettavaa sarjakuvaa, ja
kopioidaan niisti sarjakuvakirja.

Tehdiin sarjakuvan tarinoista
)
pienoisndytelmat tai eldvit patsaat.

Kuvataan niytelmisti pienet elokuvat tai
tehdiin stop motion -animaatio.
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RYHMASAVELTAMISEN LAHTOKOHTIA

Musiikin tehtivikokonaisuudet sopivat kaikenikiisille oppilaille, eivitkd ne vaadi aikaisempaa
kokemusta musiikin tekemisestd. Ajatuksena on, etti jokainen meistd voi olla siveltdji ja osallistua
tyoskentelyyn omista lihtokohdistaan kisin. Ryhmissi sivellettiessi monesta pienestd palasta voi
yhdessi syntyd hieno musiikillinen kokonaisuus. Ideoita siveltimiseen voidaan hakea esimerkiksi
tarinankerronnan, draaman, litkkkeen tai kuvaiteen avulla, kuten timin oppaan esittelemissd
harjoituksissa on tehty.

Lihtokohdat voivat olla my6s musiikillisia, kuten esimerkiksi jokin tietty sivelasteikko, rytmiset
kuviot tai vaikkapa erilaiset sointivirimaalailut. (Sointivireilld tarkoitetaan tissi soittimien erilaisia
ddnenvirejd ja yhdistelemilld eri soittimia keskendin voidaan luoda erilaisia sointivirimaailmoja.)
Tirkeintd on luoda yhteinen tyskentelykulttuuri, jossa ideoita ja vaihtoehtoja uskalletaan
ehdottaa ja kokeilla. Tehtivikokonaisuudet on suunniteltu niin, ettd ne etenevit prosessimaisesti
tehtivisti seuraavaan, mutta ne toimivat myOs itsendisind tehtivina.




Soiva metsa

VALMISTELUT

Tarvitset tilan, jossa on vapaata lattiatilaa sekd limmittelyleikeille ettd
soittamiselle yhdessi ja soittimia. Tahin kiyvit kaikki soittimet, joita
on saatavilla erilaisista koulusoittimista oppilaiden omiin soittimiin.
Monipuolinen soitinvalikoima rikastaa pajan sointimaailmaa.



I LAMMITTELY

Niistd hauskoista kontakti- ja reaktioleikeistd
on olemassa erilaisia versioita.

ZIP-ZAP! -LEIKKI

1. ZIP! Asetutaan piiriin niin, ettd kaikki
nikevit hyvin toisensa. Leikissi lihetetddn
piirid kiertden kuumaa energiaa pelaajalta
toiselle komentosanalla ZIP! Leikin aloittaja
midrid suunnan. Energian lihettiminen
tapahtuu liikuttamalla molempia kisid lantion
korkeudella kulkusuuntaan piin ja sanomalla
samalla ZIP! Seuraava jatkaa samalla tavalla.
Tarkoituksena on siis saada energia kiertimdin
mahdollisimman nopeasti pelaajalta toiselle.

2. BOING! Kuka tahansa voi kidntid energian
kulkusuunnan nostamalla molemmat kidet
yl6s lihettdjidn piin ja sanomalla BOING!

Tilloin energia lihtee kulkemaan vastakkaiseen

suuntaan.

3.ZAP! Energian voi lihettdd myos piirin yli
jollekulle toiselle kuin viereiselle pelaajalle
komennolla ZA P! Tilléin otetaan katsekontakti
valittuun kohteeseen ja osoitetaan molemmilla
kisilld pelaajaa, jolle energia halutaan lihettdd

ja sanotaan ZAP!On tirkedi ndyttid selvisti,
kenelle energia lihetetddn. Energian saaja jatkaa
haluamallaan tavalla (Z/P jompaan kumpaan
suuntaan vierustoverille tai ZA P edelleen piirin
yli haluamalleen pelaajalle). Huom! Z4 Piin

ei saa vastata BOING-komennolla, vaan leikki
jatkuu aina ZAPin jalkeen. BOINGia kiytetiin

vain kulkusuunnan kidintimiseen piirin kehilla.

4. DING-DONG! Timi on lisikomento,

jota kuka tahansa pelaaja voi kdyttid omalla
vuorollaan. Kidet laitetaan “itimaiseen
tervehdykseen”, kumarretaan ja sanotaan
samalla DING! Muut vastaavat samalla tavalla
sanoen DONG! Timin jilkeen peli jatkuu.




Leikin ideana on toimia mahdollisimman
nopeasti. Leikkid voidaan jatkaa niin tai sitd
voidaan pelata my6s pudotuspelini. Pelistd
putoaa, jos sanoo vaarin komennon tai
hidastelee. Huom! Ohjaajan on hyvi kertoa
pelaajille, etti tissi leikissd “putoaminen” vie
leikkid eteenpdin. Jos pelaaja putoaa, saa hin
itse tuulettaa muiden antaessa hinelle raikuvat
aplodit. Leikki loppuu, kun on enii kolme
pelaajaa jiljelld.

SAMMAKOT, POLLOT JA VARIKSET

Otetaan piirissd luku kolmeen. Ykkoset ovat
sammakoita, kakkoset p6ll6ji ja kolmoset
variksia. Levittdydytddn tilaan, suljetaan silmit
ja kuljetaan tilassa d4ntelemilld sammakon,
pollon tai variksen tavoin. Etsitdin d4dnen
perusteella omat lajitoverit ja muodostetaan
ryhmi. Kun kaikki ovat l6ytineet omat
lajitoverinsa, avataan silmit ja tervehditdin
omaa ryhmii. KVAK-KVAK, HUHUU,
KRAAK!

KANI-KANI

Seistddn piirissd. Valitaan paikani, jonka
molemmilla puolilla on apukanit. Kanit
muodostavat siis kanikolmikon. Paikani
nostaa molemmat kitensi piinsi ylipuolelle
“kaninkorviksi”, liikuttaa nopealla liikkeelld
kimmenidin edestakaisin ja sanoo kuuluvalla
ddnelld ja mahdollisimman nopeasti
KANI-KANI-KANI...! Apukanit nostavat
pidkanista katsottuna ulommaisen kitensi
“kaninkorvaksi” piikanin molemmille puolille
ja yhtyvit kani-kuoroon. Piikani lihettdd
“kanituksen” uudelle piikanille osoittamalla
titd molemmilla kisillddn ja sanomalla KANI!
Uusi pidkani ja apukanit jatkavat leikkid samalla
tavalla.

Tarkoituksena on toimia mahdollisimman
nopeasti. Jos pidkani tai jompikumpi
apukani ei huomaa heille annettua vuoroa tai
esimerkiksi “kanittaa” vidrilld kidelld, putoaa
hin pelistd. Leikki jatkuu, kunnes jiljelld on
endi voittajakolmikko.
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II VIRITTAYTYMINEN
SOITINPIIRI

Istutaan piirissi soittimien kanssa. Tahidn

sopii mikd tahansa soitin. Suljetaan silmit
hetkeksi ja kuvitellaan olevamme metsissi. Mitid
niemme, mitd kuulemme, milti sielld tuoksuu?
Valitaan yksi asia metsistd, jota halutaan

matkia soittamalla. Se voi olla suuren kuusen
huojuntaa tuulessa, metsipuron solinaa, sateen
ropinaa, jolkotteleva kettu tai piiloon pujahtava
hiiri. Voidaan matkia joko d4nti tai liikettd.
Kun on keksitty, mit4 halutaan matkia, voidaan
kokeilla sita hetki rauhassa omalla soittimella.

Rakennetaan yhteinen soiva metsi siten, ettd
yksi oppilas alkaa soittaa, seuraava kuuntelee
hetken ja lisid ensimmiisen soittajan soittoon
mukaan oman soittonsa. Niin edetiin, kunnes
kaikki ovat pidsseet mukaan. Soitetaan hetki

yhdessi.

Seuraavaksi jokainen soittaa vuorollaan
valitsemaansa metsin dinti. Ensimmaisen
soittajan merkistd (esim. sisidnhengitys ja
ny6kkiys) muut tulevat mukaan soittoon ja
matkivat mahdollisimman tarkkaan hinen
soittoaan. Kuunnellaan nimenomaan soiton
musiikillista ilmaisua, toisin sanoen, onko
soitto esimerkiksi suhisevaa, hyppivii,
kevytti, raskasta, yhtikestoista tai onko siini
mahdollisesti jokin rytmi. Ryhmissi voi olla
hyvinkin erilaisia soittimia. Ei ole siis tirkeda
soittaa juuri samoja sivelid, vaan matkia soittoa
niin lihelle kuin se on mahdollista oman
soittimen rajoissa.

Kun ollaan hetki soitettu yhdessi, voidaan
yhdessi koettaa arvailla soiton aihetta. Aiheen
valinnut voi mys antaa vihjeiti toisille (esim.
onko kyseessi eliin tai vaikkapa kasvikuntaan
kuuluva asia jne.). Jatketaan, kunnes kaikki ovat
saaneet esittda oman metsi-danensa.



KAPULEIKKI

Kapuleikissi luodaan pienii pika-sivellyksid
edellisen harjoituksen metsi-ddnid kiyttien.
Yksi soittaja valitaan kapellimestariksi eli
“kapuksi” piirin keskelle. Kapu saa rakentaa
jinimateriaalista oman versionsa soivasta
metsistd. Hin pyytid haluamiaan soittajia
mukaan kidelldin niyttden ja halutessaan myds
sammuttaa soiton samalla tavalla. Kapu my6s
pidttdd, kuinka sivellys padttyy — ehki d4ni
kerrallaan, ehki yhteisestd merkistd. Valitaan
uusi kapu, joka puolestaa luo oman versionsa.

Leikki kannustaa kokeilemaan ja
leikkimiin soivalla materiaalilla. Se tukee
vuorovaikutustaitojen rakentumista ja
kannustaa my6s kapua miettimiin, kuinka
parhaiten voisi saada muut tekemiin
yhteisty6td kanssaan.

61



III RYHMATYO 1

KOHTAUS TAI KOREOGR AFIA

Jaetaan oppilaat 4-8 hengen ryhmiin. Tehdiin
pantomiimin keinoin esitys, jonka aiheena on
jokin metsin elementti. Se voi olla jokin eliin,
kasvikunnan edustaja tai muu metsissi oleva
asia, esimerkiksi sammakko, voikukka tai vesi
sen eri olomuodoissa.

Esitys voi olla koreografia tai draamallinen
kohtaus. Esityksesta tulisi selvitd katsojalle
valitun aiheen luonne ja silld tulisi olla selked
muoto (alku-keskikohta-loppu). Esityksen
voi siis esittdd samalla tavalla uudelleen. Jos
siis aiheeksi olisi valittu vaikka sammakko ,

mietitdin sen olemusta, tapaa liikkua tai vaikka

sen kehitystd nuijapdisti tdysikasvuiseksi
sammakoksi. Aikaa tySskentelylle kannattaa
varata n. 30 min.

Esitetddn ryhmity6t toisille. Keskustellaan
niistd yhdessi ja annetaan kannustavaa
palautetta esittijille. Kerrataan esitysten
rakenteet ja mietitdin, mitid esityksen
elementtejd kannattaisi erityisesti hyodyntdd
seuraavassa ryhmisavellystehtivissi.
Esitysten luonteenomaisia piirteitd (esim.
jonkun eldimen tapaa liikkua) voidaan my6s
yhdessi kokeilla soittimien kanssa ennen
pienryhmity6sker. 'vyn siirtymistd. Ndir
saadaan havainnollis 1 ideo1ta cyoskentely ..




IV RYHMATYO 2
SAVELLYSTEHTAVA

Tehddin ryhmisivellys edellisen esityksen
pohjalta. Hyédynnetiin tydskentelyssi aiheen
luonnetta ja esityksen muotoa. Mietitddn,
kuinka ne voisivat saada musiikillisen muodon.
Soittimia valittaessa voidaan yhdessd miettid,
mitkd niistd ilmentiisivit parhaiten aiheen
luonnetta tai jotain tiettyi koreografian tai
kohtauksen piirrettd. Tyskentelyssi kannattaa
kokeilla erilaisia ideoita.

Saman tehtivin voi ratkaista monella eri tavalla.
Vililld voidaan kokoontua yhteen toisten
ryhmien kanssa ja pitdid vilikatsaus, jossa kaikki
vuorotellen esittelevit, millaisia ideoita on jo
alkanut syntyi. Ideoiden jakaminen vie kaikkien
tyoskentelyd eteenpiin ja synnyttid uusia
ideoita.

VUV ESITYRSET JA
ROMMENTOINTI

Kaikkien ryhmien sivellykset esitetdin toisille ja
niistd kdydidin yhdessi keskustelua. Mietitiin,
miki esityksessd oli erityisen hyvii ja toisaalta,
miti siind vield voisi vahvistaa. Tdssd on hyvi
tilaisuus harjoitella rakentavan palautteen
antamista, silld kaikki ovat vuorotellen esittdjin
ja kommentoijan asemassa.

VI LAAJENTAMINEN JA
SYVENTAMINEN

Jos jatkoty6skentelylle on varattu aikaa, voidaan
esityksid vield hioa ja/tai laajentaa. Voidaan
yhdessd miettid, kuinka tunnelmasta saisi

vield voimakkaamman. Yleensi oma ilmaisu
tuntuu itsestd paljon suuremmalta kuin miten
se vilittyy kuulijoille. Jos halutaan tehdi yksi
isompi sivellys, voidaan pienryhmien t6itd
yhdistelld toisiinsa. Voidaan my6s rakentaa
yhdessi siirtymii yhdestd ryhmityosti toiseen ja
ndin kasvattaa yhteisen sivellyksen muotoa.
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Adnipolkuia
tilassa

Omasta kehosta ja luokkatilasta syntyvilla danilld voidaan
rakentaa hienoja d4dnimaisemia ja kokonaisvaltaisia
kuuntelukokemuksia, jotka vireilevit koko kehossa. Ainen
ja tilan suhde on mielenkiintoinen tutkimuskohde ja
kuuntelukokemukseen vaikuttaa esimerkiksi se, kuunteletko
ddnid yksin tai ldhelld toisia.

VALMISTELUT

Tarvitset vain vapaata lattiatilaa.




I Lammittely

KASAUTUVA LAULUIMPRO PIIRISSA

Istutaan tuolilla tai lattialla piirissd. Tdssd
harjoituksessa tydskennelldin yhdessi,

ta samalla omassa rauhassa. Tirkeinti on
kuunteleminen ja uskallus lihted leikkimain
omalla dinelli.

Suljetaan silmit. Ohjaaja aloittaa kaikille
mukavalta korkeudelta perusiinen (esim.

" hmm- tai duu-dinteelld), johon piirissi olijat
yksi kerrallaan tulevat mukaan. Kun d4nipiiri
on rakentunut kokonaiseksi, saavat osanottajat
alkaa kokeilla pienid omia melodioita
perusiinen yli- tai alapuolelta. Pidetdin
kuitenkin yhdessd huolta siitd, ettd perusiini
pysyy koko ajan mukana.

Kun ollaan vihin aikaa jatkettu ndin, voidaan
lauluun alkaa lisiti sihinoiti, suhinoita,
parinditd, kloksutuksia, tai millaisia 44nid
tahansa, joita omalla d4nelld voi tuottaa.
Muistetaan edelleen pitdd perusiini mukana
harjoituksessa. Jos kuullaan jonkun toisen
tekevin jotain hauskan kuuloista d4nti,

voidaan lihtei sithen hetkeksi mukaan. Sopivan
hetken tullen ohjaaja pyytii kaikkia vihitellen
palaamaan yhteiseen perusiineen ja
lauluimpro piittyy.

II Virittaytyminen
LIKKUVA AANI-IMPRO TILASSA

Jaetaan oppilaat kahteen ryhmiin.

Puolet oppilaista kdyvit istumaan lattialle

selit vastakkain kuuntelijoiksi. Toisen ryhmin
kanssa menndin hetkeksi tilan ulkopuolelle
tehtivinantoon: Tarkoituksena on rakentaa
mahdollisimman kokonaisvaltainen ja
kuuntelijoiden ympirilli liikkuva ddnimaisema,
jonka aiheena on metsi.

Ainilihteini voi kiyttii omaa dinti, erilaisia
kehon dinii ja vaikkapa lattiaa. Kaikki
improvisoijat tuottavat vapaasti metsin daania,
kuten tuulen suhinaa, lehtien tai siipien
kahinaa, sateen ropinaa tai lintujen viserrysti,
miti vain mieleen tulee.
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Toisten ehdottamia d4nii kannattaa yhdessid
lihted vahvistamaan, jotta d4nimaisemasta tulee
mahdollisimman vaikuttava.

Kun tehtivi on kaikille selvi, sulkee kuunteleva
ryhmi silminsi ja improvisoiva ryhmi asettuu
kuuntelijoiden ympirille tilan laitamille.
Improvisoijien on tarkoitus litkkua hiljaa
kuuntelijoiden ympirilld siirtyen vililld my6s
kauemmaksi tai lihemmiksi kuuntelijoita
samalla, kun tuotetaan dinimaisemaa.
Lempeiti ja hiljaisia 44nid voi tehdid vaikka ihan
yksittdisen kuuntelijan korvan juuressa. Tastd
kuuntelijalle syntyy vaikutelma aivan kuin olisi
iidnimaiseman sisilli.

Ohjaajan tehtivini on ohjata improvisaatiota
seki eleilld ja ilmeilld rohkaista ja innostaa
oppilaita keksimiin uusia metsi-d4nii sen
aikana. Kun 44nimaisemaa on tehty riittdvin
kauan, sovitaan hiljaisesti yhteinen lopetus.
Kun “metsd” on tdysin sammunut pois, antaa
ohjaaja kuuntelijoille luvan avata silmit.
Kuuntelijat saavat kertoa kokemuksistaan, siitd
milti kuunteleminen on tuntunut, millaisia
asioita he ovat improvisaatiossa kuulleet, mihin
paikkoihin d4nimaisema on heidit ehki vienyt.

Sen jilkeen vaihdetaan osia. Nyt kuuntelijat
pddsevdt improvisoimaan oman danimaisemansa.
Heille annetaan aiheeksi jirvi. Tehtdvinanto
tapahtuu jilleen luokan ulkopuolella, jotta

aihe pysyy uusille kuuntelijoille yllitykseni.
Miltd kuulostavat rantaan lyovit aallot, veden
liplatus tai vaikka pintaan nousevat vesikuplat?
Tehtivissi edetdin samalla tavalla kuin
ensimmuiselld kerralla.




On tirkedi sopia pelisiinnot yhdessi:

Kuuntelijoihin ei saa koskea.

Kovia 44nid ei tehdi toisen korvan juuressa.
Joillekin oppilaille jo pelkidstddn silmien
sulkeminen saattaa tuntua pelottavalta.
Kuuntelukokemuksen tiytyy tuntua
turvalliselta. Usein toisten liheisyys auttaa tdssi.

III Ryhméityo
AANITEOS TILAAN

Jatketaan tyGskentelyi kahdessa ryhmissi

ja kahdessa eri tilassa. Tila voi olla myds
esimerkiksi portaikko tai kiytivi. Tilan

muoto voi antaa hauskoja ideoita didniteoksen
rakentamiseen. Tehtivini on rakentaa ddniteos
tilaan, jossa tyoskennelldin. Tehtivissd voidaan
kdyttdd omaa d4ntd, kehon 44nii ja kaikkia
ddnilihteitd, joita tilasta 16ytyy. Laitetaan siis tila
soimaan! Valitaan aiheeksi jokin luontopaikka,
kuten vaikkapa aavikko tai tippukiviluola.

Suunnitellaan my®&s, kuinka yleiso sijoitetaan
tilaan. Tdssd voidaan kiyttid mielikuvitusta.
Voidaan esimerkiksi hyédyntii tilan muotoa tai
siini olevia huonekaluja. (Vrt. edellinen tehtivi,
jossa kuunteleminen tapahtui istuen lattialla
selit vastakkain).

IV Esitykset ja kommentointi

Ainiteokset esitetdin niissi tiloissa, joihin ne
on suunniteltu. Esittdjit opastavat kuuntelijat
suunnitelluille paikoille. Esityksen jilkeen
kuuntelijat saavat kertoa, millaisia kokemuksia
ja mielikuvia d4niteokset heissi synnyttivit.






I Lammittelyt
LIIKEIMPRO VEDEN OLOMUODOISTA

Jaetaan tila kolmeen osaan. Tilan toisessa
reunassa on limmin alue. Vesi on sielld virtaavaa
ja sen litke pehmedi ja py6redd. Toisessa
reunassa puolestaan sijaitsee kylmii alue. Vesi

on jaitynyt ja litkettd tapahtuu oikeastaan

vain jiin lohkeillessa. Tilan keskelld on nolla-
alue, jossa muuttuminen sulasta jddtyneeseen

ja pdinvastoin, tapahtuu. Kuinka se voisi

nikyi liikkeessi? Puolet oppilaista sijoittuu
limpimiille ja puolet kylmille puolelle.

Tarkoituksena on tehdd matka limpimistd
kylmain tai kylmistd limpimain. Limpimailld
puolella olevat oppilaat antavat liikkeen virrata
veden tavoin. Kun he lihestyvit nolla-aluetta,
vesi alkaa jddtyi ja sen liike muuttuu jahmeiksi.
Kylmalld puolella liike on enii hidasta ja
lohkeilevaa. Kylmilti puolella aloittavat
oppilaat tekevit saman matkan toisinpiin.
Sitten tehddin matka piinvastaiseen suuntaan.
Obhjaaja voi halutessaan siestid oppilaiden
litkeimproa esimerkiksi pianolla tai rummulla.

II Virittaytyminen
SOITINPIIRI

Istutaan piirissd soittimien kanssa. Tdhin

sopii miki tahansa soitin. Mietitdin yhdessi
veden eri olomuotoja. Miltd kuulostaisivat
aallot, vesipisarat, puron solina tai vaikkapa
ritisevi jad? Kokeillaan niiden 44nid yhdessd
soittimilla. Rakennetaan sulan veden kasautuva
ddnimaisema siten, ettd yksi soittaja aloittaa ja
muut tulevat mukaan yksi kerrallaan. Soittaja
voi itse valita, soittaako esimerkiksi pisaroita tai
aaltoja.

Seuraavaksi kokeillaan mahdollisimman kylmii
iinii. Kuinka omalla soittimella voisi soittaa
vaikkapa kimaltelevaa huurretta tai ritisevid
jalohkeilevaa jaiti? Muistellaan, milti tuntui
liikkua jiisessi olomuodossa ja koetetaan siirtdi
tuo tunne soittamiseen ja soivaan muotoon.
Rakennetaan edellisen tavoin yhdessi kasautuva
jdinen ddnimaisema siten, etti yksi aloittaa ja
muut tulevat vuorollaan mukaan yhteiseen
soittoon. Tdssd harjoituksessa keskitytidin
erityisesti soittamisen laatuun: kuinka samasta
soittimesta voi saada sekd limpimii ja pehmeitd
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ettd kylmii ja kovia d4nii. Adnen laatu riippuu
usein siitd, kuinka soitetaan.

Seuraavaksi kokeillaan muutosta kylmasti
jaisestd olomuodosta sulaan virtaavaan veteen.
Mitid tapahtuu keskivaiheilla? Kuinka jid alkaa
vihitellen sulaa ja pisaroista kasvaa edelleen
soliseva puro tai meren aallot? Keskitytiin

siis nimenomaan muutoksen ilmaisemiseen.
Kokeillaan samaa toisinpiin. Kuinka virtaava
vesi alkaa vihitellen jahmettyi, kunnes lopulta
jaityy kokonaan.

Tihin harjoitukseen sopii hyvin my6s
kapuleikki (ks. Soiva metsi -tyopaja ss. 59) joko

sulan tai jddtyneen veden ddnimaisemalla.

III Ryhmatyo 1
KOREOGRAFIA

Jactaan oppilasryhmi 4-8 hengen pienryhmiin.
Puolella ryhmisti on tehtivind suunnitella
koreografia, jonka aiheena on veden sula
olomuoto. Toinen puoli ryhmistd suunnittelee
koreografian, joka ilmentii veden jidtynyttd

olomuotoa. Koreografiassa tulee olla selkeid
muotorakenne: alku, keskikohta ja loppu.
Keksitdin myos nimi omalle koreografialle.
Suunnittelussa voidaan hyédyntii limmittelyn
liikeimpro-harjoitusta.

Esitetddn syntyneet koreografiat toisille.
Katselijat saavat kommentoida nikemidin
esityksid. Kdydain yhdessi lipi esitysten
muotorakenteet ja koreografiset elementit,
joita voisi hyodyntid seuraavassa
ryhmisivellystehtivissi.

IV Ryhméatyo 2
SAVELLYSTEHTAVA

Tehdiin ryhmisivellykset edelld nihtyihin
koreografioihin siten, etti jokainen ryhmi tekee
musiikin jonkun toisen ryhmin koreografiaan.
Hyd6dynnetiin koreografioiden liikekieltd

ja esitysten muotoa. Voidaan my6s yhdessi
mietti4, millaiset soittimet ja sointivirit
sopisivat parhaiten kuhunkin koreografiaan.
Tehtiviin voi saada ideoita my6s yhteisen
virittdytymisen dinimaisema-kokeiluista.



Obhjaaja kiertdd ryhmissd ja tarvittaessa auttaa
tySskentelyn eri vaiheissa.

V Esitykset jia kommentointi

Esitetdin koreografiat niihin tehdyn musiikin
kanssa. Katsojat saavat antaa palautetta
esityksistd.

VI Laajentaminen ja
syventaminen

Ryhmity6t voidaan yhdistdd yhdeksi
esitykseksi. Yksittdisten koreografioiden

viliin voidaan keksid yhteisid vilisoittoja.
Esityksessi voidaan myGs edeti vastakohdasta
toiseen. Tilloin voidaan yhdessd keksid, kuinka
sulaminen tai jd4dtyminen voisi tapahtua ja miltd
se voisi musiikillisesti kuulostaa.
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Monitaiteisen
tvopajakokonaisuuden
rakentaminen

Anna Kuoppamiki, Maarit Myllynen ja Maami Snellman

Viimeisessd luvussa esittelemme kaksi monitaiteista tyopajakokonaisuutta,
Ympiristotoivonpuun ja Metsikansan tarinan. Ne on helppo toteuttaa koko
ryhmin yhteisini projekteina joko kokonaisina tai osittain.

C
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Ymparistotoivonpuu

Ympiristotoivonpuu on tyopaja,

jossa sanataide, kuvataide ja musiikki
muodostavat monitaiteisen kokonaisuuden.
Ty6pajassa luodaan koko ryhmin yhteinen
visuaalinen, sanallinen ja soiva teos.

Kesto 90 min.

KUVATAIDE

Tarvikkeet:

- Iso rullapaperi (n. 150 x 250 cm)
levitettynd lattialle tai poydaille

- Virillisid tussimusteita

- Pienid purkkeja musteille

- Akvarelli- tai tussisiveltimii

- Suihkepulloja 3-4 kpl

Alkuvalmistelut

Levitetddn suuri paperi valmiiksi poydille

tai lattialle ja kiinnitetdin se maalarinteipilld.
Kaadetaan pieni miiri tussia jokaiseen kippoon
ja sijoitetaan virikipot,

siveltimet ja suihkepullot valmiiksi tasaisin
vilein ison paperin ympirille.

Aluksi voidaan sopia, ettd tehddin iso yhteinen
lehtipuu. Sovitaan, missi ovat puun juuret ja
missi latva.

Virittiytyminen

Asetutaan seisomaan piiriin ison rullapaperin
ympirille. Suljetaan silmit. Hengitetdin
muutaman kerran syviin. Kuunnellaan hetki
hiljaisuutta.

Ohjaaja kertoo: “Seiso tukevasti silmdt kiinni
paikoillasi. Olet pun. Tunnet kuinka jaloistasi
kasvaa tukevat juuret, jotka tunkeutuvat lattian
lapi ja syville maahan. Tunnet, kuinka junria
pitkin virtaa vettd ja ravinteita. Ne kulkevat
runkoast (vartaloasi) pitkin ylospdin. Runkosi
on peittynyt kauniilla, sivykkddlld kaarnalla.
Tunnustele, millaisia uurteita, mubkuroita
ja kuvioita TUNGOSSASL ON. Ojemm kdtesi sitten
ylos, korkealle. Ne ovat puun oksat. Laita sormet
haralleen, ne ovat pienid oksia. Tunnet kuinka
ravinteet virtaavat oksien kdrkiin asti ja nithin



kasvad lebdet. Huojut hieman tuulessa. Tunnet, ettd et ole yksin. Punystivdsi
ovat siind than labelld. Nyt on tyyntd, litke pysibtyy. Aurinko ldmmittid
sinua. Voit avata silmdt ja ottaa edesséisi olevan siveltimen kditeesi. Ryhdy
maalaamaan biljaisuudessa, nautiskellen. Mieti millainen pun olit. Millaista
kaarnaa ndit ja tunsit? Millaiset lebdet olivar? Millaisia eri varisivyja néit?”

Ryhmityo

Avataan silmit ja aletaan maalata yhteistd Ympiristotoivonpuuta edessi olevilla
vilineilld. Tussimusteita voi sekoitella keskendin. Virit levidvit ja sekoittuvat
keskeniin, kun sumuttaa suihkepullosta vihin vettd niiden péille.

Ty6skentely pyritdin tekemiin rauhassa. Haluttaessa voidaan soittaa taustalla

hiljaisella rauhallista musiikkia tai luonnondinii. N

By




SANATAIDE

Tarvikkeet:

- Valkoinen A4-paperi ja lyijykyni
- Virikkditi askartelukartonkeja

- Sakset ja mustia ohuita tusseja

Valitaan tilassa jokin oma rauhallinen paikka,
jossa kirjoittaa. Istutaan hetki hiljaa, annetaan
ajatusten kulkea luontoon. Mietitdin, mitkd
asiat meille ovat luonnossa tirkeiti. Onko se
metsissi leikkiminen, 6tokoiden tutkiminen tai
linnunlaulun ihastelu?

Listataan asioita paperille. Voidaan myGs
kirjoittaa tajunnanvirtaa aiheesta viiden
minuutin verran. Sitten valitaan mieleinen viri
askartelukartongista, piirretdin puun lehti ja
leikataan se irti.

Mietitddn seuraavaksi, milld tyylilld halutaan
kirjoittaa tirked asia puun lehdelle.

Teksti voi olla lyhyt tarina, runo, huudahdus,
kysymys, mietelause tai joku muu.
Hahmotellaan lauseita ensin
luonnostelupaperille. Kirjoitetaan ajatuksia
puun lehdelle ensin lyijykynilld, vahvistetaan
sitten mustalla tussilla. Asetetaan lehti yhdessi
maalatun puun oksalle.




MUSIIKKI
Alkuvalmistelut

Ympiristotoivonpuussa soittimistona ovat
solumuoviset istuinalustat, tiskiharjat ja
lasiharppu. Sen voi rakentaa itse jalallisista
laseista, esimerkiksi viinilaseista. Lasien
kannattaa olla erikokoisia ja muotoisia, silld
lasit soivat yksilSllisesti ja niiden d4niala on
rajattu. Toisin sanoen, tietynlaisesta lasista

saa vain tietyn korkuisia 44nid. Tilld on
merkitystd, jos lasit halutaan virittdd johonkin
asteikkoon. Laseja voi soittaa joko pyorittimilld
kostutetulla sormella lasin reunaa pitkin,
jolloin 44ni huilumainen, tai malleteilla (aivan
kuten kellopelii), jolloin sointi on kellomainen.
Yhdessi niistid syntyy taianomainen
sointimaailma.

Lasien virittiminen: Lasit voidaan virittia
johonkin tiettyyn asteikkoon. Kdyttokelpoisia
ovat esimerkiksi c-pentatoninen asteikko

( c-d-e-g-a) tai d-doorinen asteikko (d-e-f-g-
a-h-c-d). Nimi asteikot soveltuvat erityisen
hyvin improvisoimiseen avoimen rakenteensa
vuoksi. Lasien virittimiseen tarvitaan vetti ja

spriiliukoinen tussi seki jokin d4nilihde, kuten
kellopeli tai piano. Viritys aloitetaan laittamalla
lasiin vettd ja kokeilemalla, miltd korkeudelta
kyseinen lasi soi. Ainen korkeus riippuu veden
miiristi. Mitd enemmin lasissa on vetti, sitd
matalammalta lasi soi.

Seuraavaksi etsitiin toivottu sivelkorkeus vetti
lisddmilld tai sitd vihentdmilld ja merkitdin
veden pinta tussilla lasin kylkeen. Kirjoitetaan
my0s sivelen nimi. Niin lasit tdytyy virittdd
vain kerran. Saman mallisesta lasista voi saada
viritettyd 2-3 eri sivelkorkeutta.

Solumuovisesta istuinalustasta ja tiskiharjasta
saa hauskan rytmisoittimen tuottamalla
tiskiharjalla erilaisia suhisevia 44nii tai rytmeji
alustaa vasten. Erityisen vaikuttavalta se
kuulostaa, kun soittajia on monta ja piillekkiin
soivat erilaiset rytmit ja soittotavat. Kannattaa

kokeilla!

Tdmi soittimisto voidaan rakentaa lattialle
kuvataide- ja sanataidetehtivien aikana
syntyneen Ympiristotoivonpuun ympirille
siten, ettd jokaisella soittajalla on solumuovi-
tiskiharja -setti ja lasi/laseja sekd malletti.
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Toinen vaihtoehto on ripustaa
Ympiristotoivonpuu seinille niin, ettd kaikki
voivat nihdi sen ja jirjestdi soittimisto
puolikaareen sen eteen. Joka tapauksessa on
hauskaa, jos soittaminen tapahtuu niin, ettd
kaikki soittajat nikevit toisensa.

Tutustutaan ensin lasiharppuun. Kokeillaan
lasien erilaisia soittotapoja, kuten kostutetun
sormen pyorittimisti lasin reunalla tai
soittamista malleteilla (muovinen tai puinen
nuija). Vetimilld sormea nopeasti edestakaisin
saa hauskan tremolomaisen nopeasti toistuvan
ddnen. Seuraavaksi kokeillaan tiskiharjojen
soittamista. Aluksi voidaan kokeilla ohjaajan
kanssa kaikuna erilaisia soittotapoja ja rytmeji
ja/tai rakentaa piillekkdisid rytmiostinatoja eli
toistuvia rytmiaiheita.

Seuraavaksi luetaan yhdessi
Ympiristotoivonpuun lehdiltd niille
kirjoitettuja toiveita ja viestejd. Mietitdin niiden
sanarytmeji ja kokeillaan, kuinka niiti voisi
soittaa. Jatketaan niin kauan, kunnes jokainen
on ehtinyt valita yhden ympiristotoiveen ja
tyOstdd sen rytmiseen muotoon.

Ympiristotoivonpuu alkaa soida. Voidaan
tehdi esimerkiksi ndin: aloitetaan yhteinen
improvisaatio lasiharmoonilla, joka saa soida
koko improvisaation ajan taustalla. Ohjaaja
voi halutessaan ohjata soiton aloitusta
vaikkapa niin: “Voidaan ensin antaa tuulen
leikkid Ympdiristototvonpuussa (soitetaan
laseja pyorittavilld liikkeelld). Annetaan
vdhitellen myos auringonsdteiden siibkyd sen
oksilla (soitetaan my6s malleteilla). Vibitellen
pun alkaa kuiskata sen lehdille kirjoitettuja
ympdristotoiveita (lasien soittamisen

lomassa soitetaan vililld my6s sanarytmeji

tiskiharjoilla)”.

Oppilaiden kanssa voidaan ennen aloittamista
sopia, ettd soitossa pidetiin koko ajan ylld sen
kaikkia elementteji: lasien pyorivii litkettd,
malleteilla soittamista ja tiskiharjarytmeja.
Kaikki saavat kokeilla kaikkea, mutta seurataan
samalla my6s, mitd muut tekevit. Tehdidin siis
yhdessi. Oman soittamisen lisiksi opetellaan
kuuntelemaan kokonaisuutta. Nautitaan
yhdessi luodusta kokonaistaideteoksesta.



c-pentatoninen asteikko

d-doorinen asteikko

[oX §



Metsiakansan tarina

Tdssd monitaiteisessa tyopajassa luodaan
pienryhmissi yhteinen metsikansan tarina.
Ty0Opaja rakentuu sanataiteen, kuvataiteen
ja musiikin tehtivisti.

Tehtivikokonaisuuden voi toteuttaa oppaan
esittelemissi laajuudessa ja jirjestyksessi

tai ohjaaja voi rakentaa erillisisti tehtivisti
omalle ryhmiilleen sopivan kokonaisuuden.

Limmittely

Kivellddn tilassa. Kun ohjaaja antaa merkin,
jahmetytdin ohjaajan nimeimaksi puuksi.
Merkisti jatketaan taas kivelyi, kunnes ohjaaja
antaa uuden tehtivin. Esimerkiksi: vanha
jamikkd tammi, pistelids kuusi, tuulessa virisevi
koivu, lumen alle visihtinyt paju, kaadettu
puunrunko tai kelottunut kikkiriinen minty.
Jatketaan niin jonkin aikaa.

Virittiytyminen

Istutaan piirissd joko tuoleilla tai lattialla.
Suljetaan silmit. Rakennetaan omilla 44nilld
metsidinen aanimaisema siten, ettd ohjaaja
aloittaa ja muut tulevat mukaan yksi kerrallaan.
Kokeillaan erilaisia 44nii: sihinoitd, suhinoita,
kloksutuksia, viserrysti... Jatketaan niin jonkin
aikaa ja nautitaan yhteisen metsin tunnelmasta.
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SANATAIDE
1. Ohjaaja esittelee erilaista kirjallisuutta,
jossa kerrotaan metsisti seki taruolennoista.

Luetaan kirjoja ja keskustellaan hahmoista.

Esimerkkeji kirjoista:

Hjelt, Marjut & Aalto, Jaana 2000. Taikametsd:

tarinoita ja taikoja Suomalaisesta metsdstd.
Helsinki: Suomalaisen Kirjallisuuden Seura,
2000.

Hjelt, Marjut & Aalto, Jaana 2011. Lumoava
haltijakansa. Helsinki: Karisto Oy.
Ojanen, Eero & Linnea, Sirkku 2017.

Suomalaiset taruolennot. Helsinki: Minerva.
Ranta, Elina & Ranta, Maija 1996. Haltijoitten
mailla, maahisten majoissa: maan, metsin,
meren ja vuoren viki. Helsinki: WSOY.

2. Jakaudutaan 4-8 hengen pienryhmiin.
Keksitdin oma metsi ja metsille nimi.

3. Pditetdin ryhmissi itselle metsin asukkaan
rooli. Se voi olla taruolento, eliin tai vaikkapa
puu. Kerrotaan hahmosta tirkeiti tietoja.
Kirjataan tiedot yl6s. Hahmosta kirjoitettu
tieto syventdd roolihahmoa ja auttaa
asettumaan rooliin.

4. Jdrjestetddn metsikokous, koska metsistd
on noussut jonkinlainen huoli. Mietitdin,
millainen huoli se voisi olla. Keskustellaan
roolissa huolesta: Mitid havaintoja he ovat
tehneet? Mitd metsissi on muuttunut,
miten? Miti erilaisia ratkaisuja voisi

olla? Jokainen asukas saa sanoa oman
mielipiteensi.



5. Ryhdytiin suunnittelemaan
ihannemetsii. Mietitdin, millaisia asioita
ihannemetsistd [6ytyy. Millainen tunnelma
metsissi on? Jokainen saa kertoa oman
ajatuksensa. Kirjoitetaan asiat yl6s.

6. Kun ihannemetsi on valmis, kirjoitetaan
metsikansan laulu. Aiheena on ihannemetsi.
Kirjoitetaan aluksi asioita, joita tekstissd on
hyvi mainita. Lopullisessa laulun sanojen
kirjoittamisessa voi hyédyntii esim. oodia
tai muita runomalleja, joita on esitelty
sanataiteen osuudessa.




KUVATAIDE

Kuvataideosiossa kuvitellaan, milti oma
metsikansan hahmo niyttii ja valmistetaan
keppinukketeatterinuket hahmoista. Lisaksi
maalataan pienryhmissi iso maisemakuva
ryhmin omasta ihannemetsisti seki
valmistetaan mielenosoituskyltit metsikansan
mielenosoitusta varten.

METSAHAHMOT

Tarvikkeet:

A 4 kartonki jokaiselle oppilaalle
Lyijykyni ja kumi

Musta tussi

Puuvirit

Viriliidut

Sakset

Grillitikut

Leved maalarinteippi

Kuvitellaan, milti oma metsikansan hahmo
voisi ndyttdd. Piirretddn A 4 -kartongille
lyijykynilld kuva omasta metsin hahmosta.
Vahvistetaan ddriviivat mustalla tussilla.




Viritetddn kuva viriliiduilla tai puuvireilld.
Leikataan hahmo irti. Kiinnitetiin hahmon
taakse levedlld maalarinteipilld grillitikku
keppinukketeatterinuken kepiksi.

Sitten hahmot ovat valmiit esittdytymédin
muille pienryhmiliisille.

IHANNEMETSA
Tarvikkeet:

Pullopeitevirit

Isot ja pienet siveltimet

Sienet

Vaahtomuovitelat

Iso maalaamiseen sopiva rullapaperi kullekin

pienryhmalle

Maalataan sanataidetehtivistid tutuissa
pienryhmissi kuva ryhmin omasta
ihannemetsisti isolle paperille.

Oppilaita ohjataan rajatun paletin kiytt66n:
Paletille ei oteta kaikkia saatavilla olevia vireji,
vaan valitaan omaan ihannemetsiin sopivat
sdvyt. Miten valitut virit tukevat metsin
tunnelmaa?

Aloitetaan vaahtomuoviteloilla. Maalataan
niilld reippaasti taustaa. Seuraavaksi siirrytiin
isoihin siveltimiin. Tihdn kiyvit hyvin
rautakaupan maalarinpensselit. Jatketaan niilld
taustan maalaamista reiluin vedoin. Koko
paperi saa peittyd maaliin. Mietitdin, miltd
metsin sislld ndytedd. Taivasta ei ndy ehki
yhtiin, tai korkeintaan ihan vihin kasvien
lomasta.

Seuraavaksi jatketaan pienemmill siveltimilld
taustan piille metsin elementtien,

kuten kasvien tai mielikuvitusmaiseman
yksityiskohtien maalaamista. Harjoitellaan
kerroksellisuutta: peitevireilld voi maalata
peittivid kerroksia edellisten kerroksien paille.
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KEPPINUKKETEATTERI

Sitten esitetdin keppinukketeatteria.
Kirjoitetaan pienimuotoinen asukkaiden
metsikokous aikaisemmin esitetyn
sanataidetehtivin pohjalta. Esitetdin
metsikokous keppinukeilla toisille.
Keskustellaan aiheista esityksen jilkeen.
Nuorempien oppilaiden kanssa voidaan esitys
tehdi puhekuplia hyédyntien. Hahmoille
valmistetaan puhekuplat, joihin kirjoitetaan
asiat, jotka kullekin metsin asukkaalle

ovat tirkeitd. Esimerkiksi: Hei, mini olen
metsinhaltija Kanerva ja minulle metsissi on
tirkedi lintujen laulu/eldinten hyvinvointi/
metsin puhtaus.

METSAHAHMOJEN MIELENOSOITUS

Tarvikkeet:

Pahvia
Hiilti ja fiksatiivia
tai paksuja huopakynii

Metsikokouksessa nousseiden aiheiden ja
puhekuplien pohjalta hahmoille voi tulla tarve
toimia tirkeiden asioiden puolesta. Niinpi
jarjestetdin metsihahmojen mielenosoitus.

Tarkastellaan metsihahmojen puhekuplia.
Loytyyko niistd samankaltaisia ajatuksia?
Muodostetaan pienryhmit samankaltaisia
ajatuksia omaavista hahmoista puhekuplineen.

Muotoillaan pienryhmissi puhekuplien
pohjalta Iyhyt ja ytimekds iskulause
mielenosoituskylttiin. Miti halutaan

sanoa muulle metsinvielle? Tehdiin
mielenosoituskyltit pahville hiilelld tai
paksuilla huopakynilld. Iskulause kirjoitetaan
isolla, jotta se nikyy kauas. Kyltissi voi olla
my6s kuvaa. Millainen kuva tukee sanomaa ja

nikyy kauas?



MUSIIKKI

Tehtivini on keksid melodia sanataide-
osiossa tehtyyn metsikansan laulun sanoihin.
Laulun melodiaa voidaan rakentaa esimerkiksi
g-miksolyydisen asteikon sivelid (g-a-h-c-d-
e-f-g) kiyttien. Toistuvan siestysostinaton
(toistuva sivelkuvio) voi rakentaa esimerkiksi
g-d-a-c -sivelilld.

g-miksolyydinen asteikko

Melodiaa voidaan tyostii tekstin kanssa sie
kerrallaan laulaen tai esimerkiksi kellopelin tai
pianon avulla (valkoiset koskettimet g:lti g:lle).
Ympiristotoivonpuussa kiytetyn d-doorisen
asteikon tavoin g-miksolyydinen asteikko

sopii hyvin my6s ryhmidimprovisointiin ja
piillekkidisten melodia-aiheiden rakenteluun.
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Esitykset ja loppukeskustelu

Lopuksi jokainen ryhmi esittelee oman metsikansan tarinansa
kokonaisuudessaan: ihannemetsin, keppinukketeatterikohtaukset ja metsikansan
laulun. Muut ryhmit saavat kommentoida esityksii. Samalla voidaan yhdessi
keskustella kansalaistoimijuudesta ja kaikkien yhteisistd vaikuttamisen
mahdollisuuksista.
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